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บทคัดยอ 
 การวิจัยเรืองการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ
2โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียน
หวยนางราษฎรบำรุงมีวัตถุประสงคการวิจัย คือ 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบ
และเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของนักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชหนังสือชุดฝก Unplugged 
Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม และ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของนักเรียนหลังเรียนโดยใชหนังสือชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การ
เขียนอัลกอรึทึม กับเกณฑ เครื่องมือที่ใชในการเก็บรวบรวมขอมูลมี  1) หนังสือเสริมประสบการเรียนรูเรื่อง 
การเขียนอัลกอรึทึม และ 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางเรียนเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม  สถิติพื้นฐานที่ใชใน
การวิเคราะหขอมูลคือใชสถิติแบบบรรยายโดยการหาคาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

ผลการวิจัยพบวา 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 
ของนักเรียนหลังเรียน โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวากอนเรียน เทากับ 
10.45 คะแนน และ  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของ
นักเรียนหลังเรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวาเกณฑ เทากับ 0.06 
คะแนน 
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บทที่ 1 
บทนำ 

1.1 ความสำคัญของปญหา 
การจัดการศึกษาในปจจุบันไดพัฒนาเปลี่ยนแปลงไปอยางรวมเร็วตามสภาพแวดลอม ความ

เจริญกาวหนาทางดานเทคโนโลยีและวิทยาการตาง ๆ การรับรูขอมูลขาวสารตาง ๆ โดยผานสื่อท่ีมีอยูมากมาย 
ดังนั้นการจัดการเรียนการสอนในปจจุบันนอกจากใหความรูวาเขาใจในเนื้อหาแลวจำเปนตองฝกฝนใหผูเรียนมี
ความสามารถในการคิดแกปญหาและตัดสินใจอยางมีประสิทธิภาพ                                   ดังท่ี
พระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542 และแกไขเพิ่มเติม (ฉบับที่ 3) พุทธศักราช 2553 
กำหนดใหการจัดการเรียนการสอนมุงเนนผูเรียนเปนสำคัญ โดยกำหนดความมุงหมายและหลักการจัด
การศึกษาเพื่อพัฒนาคนไทยใหเปนมนุษยที ่สมบูรณทั้งรางกาย จิตใจ สติปญญา ความรูและคุณธรรม มี
จริยธรรมและวัฒนธรรมในการดำรงชีวิต สามารถอยูรวมกับผูอื่นไดอยางมีความสุขและไดวางแนวทางการจัด
การศึกษาวาใหยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู  และพัฒนาตนเองได และถือวาผู เรียนมี
ความสำคัญที่สุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็มตาม
ศักยภาพ ซึ่งกระบวนการจัดการเรียนรูตองจัดเนื้อหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความ
ถนัดของผูเรียน โดยคำนึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล ฝกทักษะกระบวนการคิด การจัดการ การเผชิญ
สถานการณและการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา จัดกิจกรรมใหผูเรียนไดเรียนรูจาก
ประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทำได คิดเปนและแกปญหาเปน รักการอานและเกิดการใฝรูอยางตอเนื่อง 
(สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาแหงชาติ,2553) เนื่องมาจากความเจริญกาวหนาทางเทคโนโลยีที่รุดหนา
ไปอยางรวดเร็วไดแสดงใหเห็นถึงขอจำกัดของการจัดการเรียนรูที่เนนการสื่อสารภายในหองเรียนเพียงอยาง
เดียว ทำใหโอกาสในการสื่อสารระหวางผูสอนและผูเรียนในสภาพการณที่ตางกัน ลดนอยลงและเปนอุปสรรค
ตอการจัดการเรียนรู 

กระทรวงศึกษาธิการ (2551 : 254) กลาววาในสังคมโลกปจจุบัน การเรียนรูวิทยาศาสตร
และเทคโนโลยีมีความสำคัญและจำเปนอยางยิ ่งในชีวิตประจำวัน เนื ่องจากเปนเครื่องมือสำคัญในการ
ติดตอสื่อสาร  การศึกษา  การแสวงหาความรู  การประกอบอาชีพ  การสรางความเขาใจเกี่ยวกับวัฒนธรรม
และวิสัยทัศนของชุมชนโลก และตระหนักถึงความหลากหลายทางวัฒนธรรมและมุมมองของสังคมโลก นำมา
ซ่ึงมิตรไมตรีและความรวมมือกับประเทศตาง ๆ  ชวยพัฒนาผูเรียนใหมีความเขาใจตนเองและผูอ่ืนดีข้ึน เรียนรู
และเขาใจความแตกตางของภาษาแลวัฒนธรรม  ขนบธรรมเนียมประเพณี  การคิด  สังคม เศรษฐกิจ การเมือง 
การปกครอง มีเจตคติที่ดีตอการใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี และใชวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีเพื่อการ
สื่อสารได  รวมท้ังเขาถึงองคความรูตาง ๆ ไดงายและกวางข้ึน  และมีวิสัยทัศนในการดำเนินชีวิต 

          วิทยาศาสตรและเทคโนโลยีที่เปนสาระการเรียนรูพื้นฐาน ซึ่งกำหนดใหเรียนตลอดหลักสูตร
การศึกษาขั้นพื้นฐาน คือ ภาษาอังกฤษ  สวนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยีอื่น เชน ภาษาฝรั่งเศส เยอรมัน จีน 
ญี่ปุน อาหรับ บาลี และภาษากลุมประเทศเพื่อนบาน หรือภาษาอื่น ๆ ใหอยูในดุลยพินิจของสถานศึกษาที่จะ
จัดทำรายวิชาและจัดการเรียนรูตามความเหมาะสม 

จากพระราชบัญญัติการศกึษาแหงชาติ พุทธศักราช 2542.ไดจัดใหมีการเรียนการสอนที่ยึด
ผูเรียนเปนศูนยกลาง ทำใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวยตนเอง เปลี่ยนบทบาทของครูจากผูที่ถายทอดความรู
เพียงผูเดียว มาเปนผูชี้นำความรู มีรูปแบบการเรียนการสอนที่หลากหลายเหมาะสมกับสภาพของบุคคล  ให
การสนับสนุนสื่อการเรียนการสอน และศูนยการเรียนรูที่จะตองใหผูเรียนเปนศูนยกลาง ยกระดับคุณภาพการ



- 

เรียนการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  วิทยาศาสตรและคณิตศาสตร ใหมีมาตรฐานสูงข้ึน ซ่ึงสอดคลองกับ
แนวทางการจัดการเรียนรูภาษาอังกฤษที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ โดยมุงเนนใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดดวย
ตนเอง ผูเรียนมีสวนรวมในกิจกรรมการเรียนการสอนและไดรับการฝกฝน (กรมวิชาการ,2545 :144) 

จินดา    พลีรักษ (2551 : 8) ไดใหความหมายของสื่อการเรียนรูวา สื่อ หมายถึง ตัวกลาง 
หรือ ระหวางสิ่งตางๆ ที่เปนพาหะนำความรูหรือหรือสารสนเทศระหวางผูสงกับผูรับ เพื่อเปนการพัฒนา
การศึกษาใหบรรลุวัตถุประสงคไดชัดเจนยิ่งขึ้น การจัดการเรียนรูในปจจุบันจึงมีรูปแบบการจัดการเรียนรูท่ี
หลากหลาย โดยเฉพาะการนำ  สื่อตาง ๆ แตละประเภทมาใชในการจัดกิจกรรม เพ่ือใหบรรลุผลตามเปาหมาย  
หนังสือการตูน จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งท่ีเขามามีบทบาทในการเสนอสาระความรู โดยนำเสนอดวยภาพและคำ
บรรยายที่สามารถดึงดูดความสนใจ เพ่ือใหผูอานเกิดการเรียนรูที่ดี   รูปแบบของหนังสือการตูนเปนจุดออนท่ี
ทำใหเด็กสนใจ โดยเฉพาะการสื่อความหมายดวยภาพ แมแตเด็กที่ยังอานหนังสือไมออกก็สามารถลำดับเรื่อง
ไดจากภาพ 

จากผลงานการวิจัยของ จินดา พลีรักษ (2551 : 8) ไดจัดกระบวนการเรียนรูแบบใชสื่อ
หนังสือการตูน กอนและหลังการใชสื่อ ผลปรากฏวา นักเรียนไดรับการจัดการเรียนรูโดยใชสื่อหนังสือการตูน
เขามาประกอบการสอนนั้น สามารถทำใหนักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น และเนื่องดวยในปจจุบัน
หนังสือวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ที่เนน Grammar ลวน ๆ นั้นมักปรากฏแต
เพียงตัวอักษรภาษาอังกฤษเทานั้น หรือถามีก็มักไมตรงกับเนื้อหาท่ีเรียนมากนัก และคอนขางมีนอยแมกระท้ัง
ในอินเตอรเน็ตก็ตาม จากการที่ภายในหนังสือมีแตตัวอักษรลวน ๆ นั้น สงผลทำใหนักเรียนไมสนใจที่จะอาน
หนังสือภาษาอังกฤษ เวลาที่ครูผูสอนนักเรียนก็จะใชวิธีการเขียนโครงสรางประโยค ตัวอยางประโยคลงบน
กระดานหรือ Power point ซึ่งไมไดชวยใหนักเรียนมีความรูความเขาใจมากขึ้น แตในทางตรงกันขามเมื่อมี
รูปภาพตาง ๆ นักเรียนสามารถจดจำเรียนรูไดอยางรวดเร็ว  

ผูวิจัยไดศึกษาปญหาการเรียนการสอนรายวิชาวิทยาการคำนวณการออกแบบและเทคโนโลยี
22 จากผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง โดยพิจารณาจากผลการเรียนวิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม พบวาผูเรียน   ไมสามารถเขียนอัล
กอรึทึมไดอยางถูกตอง  จากเหตุผลดังกลาวผูวิจัยในฐานะครูผู สอนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและ
วิทยาการคำนวณ2 จึงมีความสนใจที่จะพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 
โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม และเพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังจาก
ใชชุดฝก Unplugged Codingเรียนรูเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ในการประกอบการสอน วานักเรียนมีความรู 
ความเขาใจ ในเรื ่องดังกลาวเพิ่มขึ้น มากนอยเพียงใด อีกทั้งยังกอใหเกิดแนวทางในการพัฒนา  การจัด
กระบวนการเรียนการสอนใหมีประสิทธิภาพตอไป 

 
1.2 วัตถุประสงคของการวิจัย 

การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ
คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึมของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 
โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดตรัง มีวัตถุประสงคของ การวิจัยดังนี้ 

1.2.1 เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและ
วิทยาการคำนวณ2 ของนักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึ
ทึม 



- 

1.2.2 เพื ่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและ
วิทยาการคำนวณ2 ของนักเรียนหลังเรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม กับ
เกณฑสูงกวารอยละ 80 
1.3 คำถามวิจัย  

การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ
คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 
โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง มีคำถามวิจัยดังนี้ 

1.3.1 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและ
วิทยาการคำนวณ2 ของนักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึ
ทึม เปนอยางไร 

1.3.2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและ
วิทยาการคำนวณ2 ของนักเรียนหลังเรียน โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม กับ
เกณฑเปนอยางไร 
1.4 สมมติฐานการวิจัย 

การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ
คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 
โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดภูก็ต มีสมมติฐานการวิจัยดังนี้ 

1.4.1 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ   คำนวณ 2 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง หลังเรียนโดยใชชุดฝก Unplugged 
Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวากอนเรียน 

1.4.2 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การ
เขียนอัลกอรึทึมมากกวาเกณฑมาตรฐานท่ีกำหนด 
1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
 การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ
คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding หนวยที่ 5 แนวคิดเชิงคำนวณ เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง มีขอบเขตของการวิจัยดังนี้ 
 

1.5.1 ดานกลุมเปาหมาย 
 กลุมเปาหมายท่ีใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแกนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/1 ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 
2567 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จำนวน 26 คน  

1.5.2 ดานเนื้อหา 
 เนื้อหาที่ใชในการศึกษาครั้งนี้เปนเนื้อหา วิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ 2 
หนวยท่ี 5 แนวคิดเชิงคำนวณ เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 

1.5.3 ประชากรและกลุมตัวอยาง 
          นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง อำเภอถลาง จังหวัดตรัง ภาคเรียนที่ 2 
ประจำปการศึกษา 2567  ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/1 จำนวน 26 คน 
 



- 

1.5.4 ตัวแปรท่ีใชในการศึกษา 
            1. ตัวแปรตน ไดแก การจัดการเรียนการสอนในรายวิชาวิทยาการคำนวณการออกแบบและ

เทคโนโลยี2 2 หนวยท่ี 5 แนวคิดเชิงคำนวณ โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม  
           2. ตัวแปรตาม ไดแก ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหนวยที่ 5 แนวคิด เชิงคำนวณ โดยใชชุดฝก 

Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึมของนักเรียน   ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/1 ภาคเรียนท่ี 2 ประจำป
การศึกษา 2567 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดตรัง 
1.6 คำนิยามศัพท 
 การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ
คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1
โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง เพ่ือใหเกิดความเขาใจท่ีตรงกัน ผูวิจัยไดใหความหมายคำศัพท ดังนี้ 
  1.6.1 นักเรียน หมายถึง ผูเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง
ภาคเรียนท่ี 2 ปการศึกษา 2567 
  1.6.2 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุงหมายถึง สถานศึกษาสังกัดสำนักงานเขตพ้ืนพ่ีการศึกษา
มัธยมศึกษาพังงา ภูเก็ต ระนอง กระทรวงศึกษาธิการ วินทวงศ แขวงลำตอยติ่ง เขตหนองจอก จังหวัดตรัง 
10530 
  1.6.3 ชุดฝก Unplugged Coding คือ เครื่องมือท่ีผูวิจัยใชในการจัดการเรียนการสอน เรื่อง 
การเขียนอัลกอรึทึม ประกอบไปดวยเนื้อหา 2 สวน คือ (1.) สวนเนื้อหา ผังงาน (Flowchart)  (2.) สวน
เนื้อหา รหัสเทียม (Pseudo Code) 
  1.6.4 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถของนักเรียนในการเรียนวิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 ซึ่งสามารถวัดไดจาก คะแนนการตอบแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียน เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม  
  1.6.5 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม หมายถึง เครื่องมือ
วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มี 2 ประเภท คือ 
                    (1.) เครื ่องมือวัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนเรื ่อง การเขียนอัลกอรึทึม ผังงาน 
(Flowchart) 
                    (2.) เครื่องมือวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื ่อง การเขียนอัลกอรึทึม รหัสเทียม 
(Pseudo Code) 
  1.6.6. เกณฑ หมายถึง ผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและ
วิทยาการคำนวณ2 เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎร
บำรุง จังหวัดตรัง สูงกวารอยละ 80 
1.7 ประโยชนท่ีคาดวาจะไดรับจากการวิจัย 

ผลการวิจัยครั้งนี้จะเปนขอมูลใหครูผูสอนนำมาวิเคราะห พิจารณา ปรับปรุงการเรียนการสอนวิชาการ
ออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 ใหมีประสิทธิภาพและเปนแนวทางในการพัฒนาการเรียนการ
สอนในเรื่องอ่ืน ๆ  
 
 
 

 



- 

 
บทที่ 2 

วรรณกรรมที่เกี่ยวของ 
 การวิจัยเรื ่อง การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ
คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื ่อง การเขียนอัลกอรึทึมของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา                 
ปที่ 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดตรัง ในครั้งนี้ผูวิจัยไดศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวของ
ตามลำดับหัวขอดังนี้คนควาเอกสารและวรรณกรรมท่ีเก่ียวของดังนี้ 

1. หลักสูตรสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มาตรฐานการเรียนรูและการจัดการ
เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

        1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรูการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
  1.2 คำอธิบายรายวิชา วิทยาการคำนวณ (ว22103) 

  2. ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
3. ประเภทของแบบทดสอบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

      3.1 ความหมายของแบบทดสอบ 
     3.2 ประเภทของแบบทดสอบ 
      3.3 แบบทดสอบและการสราง 

4. ความหมายของเนื้อหาของ การเขียนอัลกอรึทึม 
5. งานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
6. กรอบแนวคิดในการวิจัย 

2.1 หลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ัน
พ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.2560) 

ตามหลักสูตรการศึกษาข้ันพ้ืนฐานกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั ้นพื ้นฐาน พุทธศักราช 2551 ไดกำหนดใหสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรอยู ในกลุ มสาระการเรียนรูท่ี
สถานศึกษาตองใชเปนหลักการจัดการเรียนการสอนเพื่อสรางพื้นฐานการคิดและเปนกลยุทธในการแกปญหา
และวิกฤตของชาตินอกจากนี้ยังไดกำหนดสาระและมาตรฐานการเรียนรูเปนเกณฑในการกำหนดคุณภาพของ
ผูเรียนเมื่อจบการศึกษาซึ่งกำหนดไวเฉพาะสวนที่จำเปนสำหรับเปนพื้นฐานในการดำรงชีวิตที่มีคุณภาพ ซ่ึง
องคประกอบของหลักสูตรทั้งในดานของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอนและการวัดและประเมินผล การ
เรียนรูนั้นมีความสำคัญอยางยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรูวิทยาศาสตรของผูเรียนในแตละระดับชั้นใหมี 
ความตอเนื่องเชื่อมโยงกันตั้งแตชั้นประถมศึกษาปที่ 1 จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 (กระทรวงศึกษาธิการ. 
2551)  

สำหรับกลุมสาระการเรียนรู วิทยาศาสตร ไดกำหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง ที่ผูเรียน
จำเปนตองเรียนเปนพื้นฐาน เพื่อใหสามารถนำความรูนี้ไปใชในการดำรงชีวิต หรือศึกษาตอในวิชาชีพที่ตองใช
วิทยาศาสตรได โดยจัดเรียงลำดับความยากงายในแตละระดับชั้นใหมีการเชื่อมโยงความรูกับกระบวนการ
เรียนรู และการจัดกิจกรรมการ เรียนรูที ่สงเสริมใหผู เรียนพัฒนาความคิดทั้งความคิดเปนเหตุเปนผลคิด
สรางสรรคคิดวิเคราะหวิจารณ มีทักษะท่ี สำคัญท้ังทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตรและทักษะในศตวรรษท่ี 
21ในการคนควาและสรางองคความรูดวยกระบวนการสืบเสาะหาความรู สามารถแกปญหาอยางเปนระบบ 
สามารถตัดสินใจโดยใชขอมูลหลากหลายและประจักษพยานที่ตรวจสอบได (สถาบันสงเสริมการสอน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี.2560) 

  



- 

   2.1.1 สาระและมาตรฐานการเรียนรูการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
   ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร (ฉบับปรับปรุง พ.ศ.
2560) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2551 นี้ไดกำหนดสาระการเรียนรูออกเปน 
4 สาระ ไดแก สาระที่ 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ  สาระที่ 2 วิทยาศาสตรกายภาพ  สาระท่ี 3 วิทยาศาสตรโลก
และอวกาศสาระที่ 4 เทคโนโลยี มีสาระเพิ่มเติม 4 สาระ ไดแก สาระชีววิทยา สาระเคมี สาระฟสิกส และ
สาระโลกดาราศาสตรและอวกาศ ซ่ึงองคประกอบของหลักสูตร ท้ังในดานของเนื้อหา การจัดการเรียนการสอน
และการวัดและประเมินผลการเรียนรูนั้น มีความสำคัญอยางยิ่งในการวางรากฐานการเรียนรูวิทยาศาสตรของ
ผูเรียน ในแตละระดับชั้น ใหมีความตอเนื่องเชื่อมโยงกัน ตั้งแตชั้นประถมศึกษาปท่ี 1 จนถึงชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
6 โดยมีมาตรฐานการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรรายละเอียด ดังนี้  

สาระท่ี 1 วิทยาศาสตรชีวภาพ 
มาตรฐาน ว 1.1 เขาใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธระหวางสิ่งไมมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิต

และความสัมพันธระหวางสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตตาง ๆ ในระบบนิเวศ การถายทอดพลังงานการเปลี่ยนแปลง
แทนที ่ในระบบนิเวศ ความหมายของประชากร ปญหาและผลกระทบที ่มีตอทรัพยากรธรรมชาติและ
สิ่งแวดลอม แนวทางในการอนุรักษธรรมชาติและการแกไขปญหาสิ่งแวดลอมท้ังนำความรูไปใชประโยชน                          

มาตรฐาน ว 1.2 เขาใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หนวยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การลำเลียงสารเขาและออก
จากเซลลความสัมพันธของโครงสราง และหนาที่ของระบบตาง ๆ ของสัตวและมนุษยที่ทำงานสัมพันธกัน
ความสัมพันธของโครงสราง และหนาที่ของอวัยวะตาง ๆ ของพืชที่ทำงานสัมพันธกัน รวมทั้งนำความรูไปใช
ประโยชน 

มาตรฐาน ว 1.3 เขาใจกระบวนการและความสำคัญของการถายทอดลักษณะทางพันธุกรรม สาร
พันธุกรรมการเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมท่ีมีผลตอสิ่งมีชีวิต ความหลากหลายทางชีวภาพและวิวัฒนาการของ
สิ่งมีชีวิต รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

หมายเหตุ: มาตรฐาน ว 1.1 – ว .3 สำหรับผู เร ียนในระดับชั ้นประถมศึกษาปที ่ 1                 
ถึงระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6  

สาระท่ี 2 วิทยาศาสตรกายภาพ 
มาตรฐาน ว 2.1 เขาใจสมบัติของสสาร องคประกอบของสสาร ความสัมพันธระหวางสมบัติของสสาร

กับโครงสรางและแรงยึดเหนี่ยวระหวางอนุภาค หลักและธรรมชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะของสสาร การ
เกิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 

มาตรฐาน ว 2.2 เขาใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจำวัน ผลของแรงที่กระทำตอวัตถุ ลักษณะการ
เคลื่อนท่ี แบบตาง ๆ ของวัตถุ รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

มาตรฐาน ว 2.3 เขาใจความหมายของพลังงาน การเปลี ่ยนแปลงและการถายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธระหวางสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจำวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณที่เกี่ยวของ
กับเสียง แสง และคลื่นแมเหล็กไฟฟา รวมท้ังนำความรูไปใชประโยชน 

หมายเหตุ: มาตรฐาน ว 2.1 – ว 2.3 สำหรับผูเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ถึง
ระดับชั้นประถมศึกษาปท่ี 6 

สาระท่ี 3 วิทยาศาสตรโลกและอวกาศ 
มาตรฐาน ว 3.1 เขาใจองคประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภพ กาแล็กซี 

ดาวฤกษและระบบสุริยะ รวมทั ้งปฏิสัมพันธภายในระบบสุริยะที ่สงผลตอสิ ่งมีชีวิตและการประยุกตใช
เทคโนโลยีอวกาศ 



- 

มาตรฐาน ว 3.2 เขาใจองคประกอบและความสัมพันธของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟาอากาศและภูมิอากาศโลก รวมทั้งผล
ตอสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดลอม 
         หมายเหตุ: มาตรฐาน ว 3.1 – ว 3.2 สำหรับผูเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาปที่ 1 ถึงระดับชั้น
ประถมศึกษาปท่ี 6 

สาระท่ี 4 เทคโนโลย ี
มาตรฐาน ว 4.1 เขาใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการดำรงชีวิตในสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลง

อยางรวดเร็วใชความรูและทักษะทางดานวิทยาศาสตร คณิตศาสตร และศาสตรอื่น ๆ เพื่อแกปญหา หรือ 
พัฒนางานอยางมีความคิดสรางสรรคดวยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใชเทคโนโลยีอยาง
เหมาะสมโดยคำนึงถึงผลกระทบตอชีวิต สังคม และสิ่งแวดลอม 

มาตรฐาน ว 4.2 เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาที่พบในชีวิตจริงอยางเปนขั้นตอน
และเปนระบบใชเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู การทำงาน และการแกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 

จากมาตรฐานการเรียนรูการศึกษาขั้นพื้นฐานไดมีการกำหนดมาตรฐานการเรียนรูในแตละชวงชั้น
ตางกันไป เม่ือพิจารณาถึงหลักสูตร และวัตถุประสงคของการเรียนการสอนวิทยาศาสตรจะพบวา ในการเรียน
การสอนวิทยาศาสตรสิ่งที่ควรจะปลูกฝงใหกับผูเรียนนั้นไมใชความรู ความเขาใจในเนื้อหาวิชาวิทยาศาสตร
เทานั้น แตควรปลูกฝงมุงเนนใหผูเรียนมีทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร และเจตคติทางวิทยาศาสตร
ควบคูไปดวยถาผูเรียนเกิดความสนใจสนุกสนานควบคูไปกับการไดรับความรู ทางวิทยาศาสตร มีทักษะ
กระบวนการทางวิทยาศาสตรในการทำกิจกรรม มีกระบวนการในการคิดตามระเบียบวิธีทางวิทยาศาสตรและ
เจตคติทางวิทยาศาสตร จะทำใหผู เรียนไดเรียนวิทยาศาสตรอยางถูกวิธี สามารถแกปญหาตางๆ ได และ
สามารถปรับตัวใหอยูในสังคมไดดีตลอดจนสามารถนำความรูไปใชใหเกิดประโยชนทั้งตอตนเองและสังคม
ตอไป 

2.1.2 คำอธิบายรายวิชา วิทยาการคำนวณ (ว22103) 
          ศึกษาแนวคิดเชิงคำนวณ การแกปญหาโดยใชแนวคิดเชิงคำนวณ การเขียนโปรแกรมที่มีการ
ใชตรรกะและฟงกชั่น องคประกอบและหลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร เทคโนโลยีสื่อสาร แนวทางการ
ปฏิบัติเมื ่อพบเนื้อหาที่ไมเหมาะสม การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีความรับผิดชอบ วิธีการสรางและ
กำหนดสิทธิความเปนเจาของผลงาน นำแนวคิดเชิงคำนวณไปประยุกตใชในการเขียนโปรแกรมหรือการ
แกปญหาในชีวิตจริง สรางและกำหนดสิทธิ์การใชขอมูล ตระหนักถึงผลกระทบในการเผยแพรขอมูล 
 
 

สาระ/มาตรฐานการเรียนรู/ตัวช้ีวัด 
สาระท่ี  4  เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ง 4.2  เขาใจและใชแนวคิดเชิงคำนวณในการแกปญหาท่ีพบในชีวิตจริงอยางเปนข้ันตอน

และเปนระบบ  
                    ใชเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรูการทำงาน และการแกปญหาไดอยางมี
ประสิทธิภาพ รูเทาทัน และมีจริยธรรม 
ตารางท่ี 1  ตารางแสดงตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรูแกนกลาง 



- 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรูแกนกลาง 
ม. 2 
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

1. ออกแบบอัลกอริทึมท่ีใชแนวคิดเชิง
คำนวณ ในการแกปญหา หรือการ
ทำงานท่ีพบในชีวิตจริง 

• แนวคิดเชิงคำนวณ 
• การแกปญหาโดยใชแนวคิดเชิงคำนวณ 
• ตัวอยางปญหา เชน การเขาแถวตามลำดับความสูง
ใหเร็วท่ีสุด จัดเรียงเสื้อใหหาไดงายท่ีสุด     

2. ออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีใช
ตรรกะ และฟงกชันในการแกปญหา  

• ตัวดำเนินการบูลีน 
• ฟงกชัน 
• การออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีการใชตรรกะ
และฟงกชัน 
• การออกแบบอัลกอริทึม เพ่ือแกปญหาอาจใช
แนวคิดเชิงคำนวณในการออกแบบ เพ่ือใหการ
แกปญหามีประสิทธิภาพ 
• การแกปญหาอยางเปนข้ันตอนจะชวยใหแกปญหา
ไดอยางมีประสิทธิภาพ 
• ซอฟตแวรท่ีใชในการเขียนโปรแกรม เชน Scratch, 
python, java, c 
•  ตัวอยางโปรแกรม เชน โปรแกรมตัดเกรด หา
คำตอบท้ังหมดของอสมการหลายตัวแปร 

3. อภิปรายองคประกอบและหลักการ
ทำงานของระบบคอมพิวเตอร และ
เทคโนโลยีการสื่อสารเพ่ือประยุกตใช
งานหรือแกปญหาเบื้องตน 
  

• องคประกอบและหลักการทำงานของระบบ
คอมพิวเตอร 
• เทคโนโลยีการสื่อสาร 
• การประยุกตใชงานและการแกปญหาเบื้องตน 

4. ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยาง
ปลอดภัย มีความรับผิดชอบ สรางและ
แสดงสิทธิในการเผยแพรผลงาน 

• ใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางปลอดภัย โดยเลือก
แนวทางปฏิบัติ เม่ือพบเนื้อหาท่ีไมเหมาะสม เชน 
แจงรายงานผูเก่ียวของ ปองกันการเขามาของขอมูลท่ี
ไมเหมาะสม ไมตอบโต ไมเผยแพร 
• การใชเทคโนโลยีสารสนเทศอยางมีความ
รับผิดชอบ เชน ตระหนักถึงผลกระทบในการเผยแพร
ขอมูล 
• การสรางและแสดงสิทธิ์ความเปนเจาของผลงาน 
• การกำหนดสิทธิการใชขอมูล 

 
2.2  ความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
     ผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนเปนความสามารถของนักเรียนในดานตางๆ ซึ ่งเกิดจากนักเรียนได               
รับประสบการณจากกระบวนการเรียนการสอนของครู โดยครูตองศึกษาแนวทางในการวัดและประเมินผลการ
สรางเครื่องมือวัดใหมีคุณภาพนั้น ไดมีผูใหความหมายของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวดังนี้ 



- 

พิมพันธ เดชะคุปต และพเยาว ยินดีสุข (2548:125) กลาววา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหมายถึง
ขนาดของความสำเร็จท่ีไดจากกระบวนการเรียนการสอน 

ปราณี กองจินดา (2549: 42) กลาวา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ความสามารถหรือผลสำเร็จ 
ที่ไดรับจากกิจกรรมการเรียนการสอนเปนการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมและประสบการณเรียนรูทางดานพุทธิ
พิสัย   จิตพิสัย และทักษะพิสัย และยังไดจำแนกผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนไวตามลักษณะของวัตถุประสงคของ
การเรียนการสอนท่ีแตกตางกัน 
         ดังนั้นจึงสรุปไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน หมายถึง ผลที่เกิดจากกระบวนการเรียนการสอนที่จะทำให
นักเรียนเกิดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม และสามารถวัดไดโดยการแสดงออกมาทั้ง 3 ดาน คือ ดานพุทธิพิสัย 
ดานจิตพิสัย และดานทักษะพิสัย 

ฐิติชัย รักบำรุง (2551 : 21) กลาวถึงผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวา หมายถึง ความรูความเขาใจในการ
เรียนรูวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของผูเรียนที่วัดไดโดยวัดพฤติกรรมทั้ง 3 ดาน 
ดังนี้ 

1. ความรูความจำ หมายถึง ความสามารถในการระลึกถึงเรื่องราวหรือสิ่งตาง ๆ ที่เคยเรียนมาแลว
เก่ียวของกับ ขอเท็จจริง ความคิดรวบยอด หลักการของวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ
2 

2. ความเขาใจ หมายถึง ความสามารถในการอธิบาย การจำแนก การขยายความ และการแปล
ความหมาย ความรูท่ีไดโดยอาศัยขอเท็จจริง 

3. การนำไปใช หมายถึง ความสามารถในการนำความรู และวิธ ีการคนควาหาความรู ไปใชใน
สถานการณใหมท่ีแตกตางออกไป 

ฐิติชัย รักบำรุง (2551 : 21) กลาวถึงการเรียนการสอนตามทฤษฎี Constructivist Theory วา
หมายถึง การจัดกิจกรรมตาง ๆ เพื่อใหเกิดการเรียนรูที่เนนใหผูเรียนไดคิดและสรางความรูขึ้นมาตามทฤษฎี 
Constructivist Theory โดยยึดผูเรียนเปนศูนยกลางในการเรียนรู ซึ่งมีลักษณะของการจัดกิจกรรมใหผูเรียน
ไดทบทวนความรู รับความรู แสวงหาความรูตลอดจนรวบรวมขอมูลจนเกิดเปนประสบการณ ดวยตนเอง 

สรุปไดวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคือผลท่ีเกิดจากการไดรับการคนควา เรียนรู ไดรับอบรม     สั่งสอน 
ซ่ึงสามารถถายทอดออกมาทางดานพุทธิพิสัย ดานจิตพิสัย  และดานทักษะพิสัย  
2.3 ประเภทของแบบทดสอบการวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

2.3.1 ความหมายของแบบทดสอบ 
ชวาล แพรัตกุล (2552 : 73-74) ไดอธิบายแบบทดสอบวา  คือชุดของคำถาม  หรือกลุม

งาน  ใด ๆ ที่สรางขึ้นเพื่อจะชักนำใหผูถูกสอบ แสดงพฤติกรรม อยางใดอยางหนึ่งออกมา ใหผูสอบ สังเกตได 
และวัดไดพึงเห็นวาเรื่องราวของการทดสอบทั้งหลายนั้น จะตองประกอบดวยภาคกระตุนยุแหย  (Stimulus) 
กับภาคตอบสนอง (Response) เสมอ เมื ่อเราตองการจะวัดอะไร ๆ ในตัวเด็ก เราก็ตองมานั ่งคิดสราง
สถานการณที่เหมาะสมขึ้นมาสักอยางหนึ่ง แลวนำไปกระตุนเตือน หรือนำไปทำกิริยากับเด็ก โดยสรางเปน
คำถามในกระดาษ หรือถามปากเปลา หรือจะเอาเด็กมามัดมือ ปดตาอะไร ๆ ก็ไดทั้งนั้น แลวจองดูวา เด็กจะ
ทำปฏิกิริยาโตตอบออกมาอยางไร และวัดไดมากนอยเทาใด 
             สิ่งท่ีเราใชเปนตัวกระตุนยุแหยใหเด็กเกิดปฏิกิริยานี้ เรียกวาแบบทดสอบ ถาแหยแลวเด็กยัง
เฉย ๆไมแสดงอะไรออกมาหรือแสดงออกมา  แตเราวัดไมได สิ่งนั้นไมเรียกวาแบบทดสอบ เชน ผูกตาเด็กให
มิด แลวใชกระดาษสีตาง ๆ เปนเครื่องแหย ใหเด็กแสดงปฏิกิริยาตอบวา เปนสีอะไรนั้น ไมนับวาเปนการ
ทดสอบ  เพราะเด็กไมแสดงพฤติกรรมอะไร ๆ ที่มีนัยสำคัญ โตตอบออกมาใหเราสังเกตเห็นและวัดไดฉะนั้น 
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กระดาษสีชุดนี ้ยังไมใชเครื ่องมือวัด และก็ไมนับเปนเครื ่องแบบทดสอบดวย ถาเปดผาออกแลวใหเด็ก
เรียงลำดับกระดาษสีเหลานั้นวาแผนใดมีสีเขมมากไปหาเขมนอยกวากัน ซึ่งเด็กสามารถแสดงปฏิกิริยา เรียง
กระดาษสีใหครูดูได และครูสามารถวัดไดวาใครเรียงถูกผิดมากนอยกวากัน เชนนี้แลวแผนกระดาษสีชุดนั้นก็
เรียกวาแบบทดสอบได 
             จากนี้จะเห็นวาใคร ๆ ท่ีมีความคิด ก็สามารถสรางแบบทดสอบไดโดยเฉพาะพวกครู-อาจารย
ยิ่งควรตองถือเปนหนาที่สำคัญ ที่จะตองคิดสรางสรรคเครื่องมือวัดใหดีกวา และแปลกกวาที่เคยรูจักมาแลว 
เพื่อการวัดผลไดสมบูรณยิ่ง ๆ ขึ้น เราจะสรางเปนรูปแบบใด ๆ ก็ได ถาเปนเครื่องมือนั้น ก็สามารถใชเปน
ตัวกระตุน ใหเด็กสำแดงพฤติกรรมท่ีเราตองการวัด ออกมาใหประจักษ และเรามีวิธีวัดปริมาณพฤติกรรมนั้น ๆ 
ได แบบทกสอบไหนจะดีกวากัน อยูตรงท่ีของใคร จะสามารถจี้เสนสมรรถภาพนั้นไดตรง และเหมาสมมากกวา
กันเปนสำคัญ 
             แบบทดสอบชนิดท่ีใชกันมากในโรงเรียน คือประเภทขอเขียน  ถาใชกับเด็กมาก ๆ ก็นิยมใช
แบบปรนัย เพื่อใหผลทดสอบเชื่อมั่นไดมาก ๆ  มีความเที่ยงตรงสูง ๆ และใหความยุติธรรมมากที่สุดดวย 
ขอสอบปรนัยที่แลว ๆ มามักถูกโจมตีบอย ๆ ก็เนื่องจากยังไมรูเทคนิคของการเขียน  และยังไมทราบวาควร
เขียนคำถามดานใดบางนั่นเอง  แทจริงแลว อยางนอยท่ีสุด 90% ของทุก ๆ สิ่งท่ีอัตนัยคุยวาวัดไดนั้นสามารถ
วัดไดดวยขอสอบปรนัย (ที่ดี) ทั้งสิ้น และยังจะใหผลเขากับหลังเกณฑมากกวาเสียดวยซ้ำไป นาน ๆ จึงจะมี
ความจำเปนสักครั้งที่จะตองอาศัยแบบความเรียงหรือแบบอัตนัย ดังเชนในการสอบของนักเรียนกลุมเล็กๆ 
หรือเรื่องจำเปนเฉพาะเจาะจงจะวัดความสามารถในการเขียน 
            ชวาล แพรัตกุล (2552 : 54, 74) ในการจำแนกประเภทของการทดสอบนี้ก็เชนเดียวกับ
เรื่องแมคาแยกประเภทสม กลาวคือ เราควรเอาใจใสนักเรียนอยู 3 ฝายใหญ ๆ คือ 1) ฝายสติปญญา หรือท่ี
เรียกวาดานการศึกษา ดานสมอง อันไดแกความรู ความฉลาด ความถนัด และทักษะสมอง 2) ฝายจิตใจหรือ
อารมณ ที่เรียกวาดานการปรับตัว อันไดแกทัศนคติ ความสนใจ และความนิยมชมชื่น และ 3) ฝายรางกาย ท่ี
เรียกวาความคลองแคลวสอดคลอง ประสานสัมพันธกัน ระหวางจิตใจกับการเคลื่อนไหวกลามเนื้อ หรือ
อิริยาบถตาง ๆ  

หากจะยึดหลักเกณฑ  โดยถือเอาหนาที่หรือการงาน ตามแบบทดสอบจะสามารถปฏิบัติไดแลว  ก็
อาจแบงการทดสอบในโรงเรียน  ออกเปนสามประเภทใหญ  กับชนิดยอย ๆ ของแตละประเภทดังนี้ 
            1.  แบบทดสอบความสัมฤทธิ์ (Achievement Test)   

     1.1 แบบทดสอบของครู (Teacher-made Test) 
     1.2 แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) 

            2. แบบทดสอบความถนัด  (Aptitude Test)  
    2.1 ความถนัดในการเรียน (Scholastic Aptitude Test) 
    2.2 ความถนัดเฉพาะ (Specific Aptitude Test) 

           3. แบบทดสอบบุคคลกับสังคม (Personal-social Test) หรือการปรับตัว 
  3.1 ทัศนคติ (Attitude) 
   3.2 ความสนใจ (Interest) และอ่ืน ๆ 
เยาวดี รางชัยกุล วิบูลยศรี (2552 : 16 ) กลาวถึงแบบสอบผลสัมฤทธิ์วา ความหมายท่ัวไปของแบบ

สอบผลสัมฤทธิ์ คือ แบบวัดผลการเรียนรูดานเนื้อหาวิชาและทักษะตาง ๆ ของแตละสาขาวิชา โดยเฉพาะ
สาขาท้ังหลายท่ีไดจัดสอนในระดับชั้นเรียนตาง ๆ ของแตละโรงเรียน ลักษณะของแบบสอบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนมีท้ังท่ีเปนขอเขียน (Paper and Pencil Test) และท่ีเปนภาคปฏิบัติจริง (Performance Test) 



- 

2.3.2 ประเภทของแบบทดสอบ 
เยาวเรศ จันทะแสน (2567) กลาวถึงประเภทแบบทดสอบวา แบบทดสอบนั้นสามารถแบง

ไดหลายประเภท แลวแตวาจะยึดอะไรเปนเกณฑในการแบง ซ่ึงจะขอยกตัวอยางการแบงประเภท พรอมท้ัง
อธิบาย ดังนี้  

1.  แบงตามส่ิงท่ีวัด แบงออกได 3 ประเภท คือ  
            1.1 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ (Achievement) หมายถึงขอสอบ                          ท่ี

ว ัดสมรรถภาพสมองดานตาง ๆ ที ่นักเรียนไดร ับการเรียนรู ผ านมาแลววามีอยู เท าใด แบงออกเปน                   
2 ชนิด คือ  

           1.1.1 แบบทดสอบที่ครูสรางขึ้น (Teacher Made Test) เปนขอสอบมุงวัดผลสัมฤทธิ์ของ
ผูเรียนเฉพาะกลุมท่ีครูสอนเทานั้น ไมนำไปใชกับกลุมอ่ืน  

           1.1.2 แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Test) เปนขอสอบที่มุงวัดผลสัมฤทธิ์ของ
ผูเรียน ไดมีการพัฒนาดวยการวิเคราะหทางสถิติมาแลวหลายครั้งจนมีคุณภาพสมบูรณ อีกทั้งยังมีเกณฑปกติ 
(Norm) ไวสำหรับเปรียบเทียบคุณภาพตาง ๆ ของนักเรียนตางกลุมกันไดอีกดวย  

    1.2 แบบทดสอบวัดความถนัด (Aptitude) เปนขอสอบที่มุงวัดสมรรถภาพสมองของผูเรียนวาจะ
เรียนไดไกลหรือประสบผลสำเร็จเพียงใด เพ่ือใชในการทำนายหรือพยากรณอนาคตของผูเรียน แบงออกเปน 2 
ชนิด คือ  
                       1.2.1 แบบทดสอบวัดความถนัดทางการเรียน (Scholastic Aptitude Test) เปน
แบบทดสอบท่ีมุงวัดความสามารถทางวิชาการตาง ๆ เชน ภาษา คณิตศาสตร  
                       1.2.2 แบบทดสอบวัดความถนัดเฉพาะอยาง (Specific Aptitude Test) เปนแบบทดสอบ
ท่ีมุงวัดความถนัดเฉพาะอยางท่ีเก่ียวของกับอาชีพตาง ๆ เชน ความสามารถทางศิลปะ เครื่องยนต  

    1.3 แบบทดสอบวัดบุคลิกภาพ (Personality) เปนแบบทดสอบที่ใชวัดบุคลิกภาพ และการ
ปรับตัวใหเขากับสังคม เชน แบบทดสอบวัดเจตคติ ความสนใจ  
  2. แบงตามลักษณะการเขียนตอบ แบงเปน 2 ประเภทคือ  

    2.1 แบบทดสอบอัตนัย (Subjective) หรือแบบทดสอบความเรียง หรือแบบทดสอบเรียงความ 
(Essay) หมายถึงแบบทดสอบท่ีกำหนดปญหา แลวใหผูตอบเขียนตอบยาว ๆ  

    2.2 แบบทดสอบปรนัย (Objective) แบงออกเปนสวนยอย ๆ ได 4 แบบ คือ  
                         2.2.1 แบบถูก-ผิด (True- False)  
                         2.2.2 แบบเติมคำ (Completion)  
                         2.2.3 แบบจับคู (Matching)  
                         2.2.4 แบบเลือกตอบ (Multiple Choice)  
  3. แบงตามวิธีการตอบ แบงได 3 ประเภท คือ 

    3.1 แบบใหลงมือกระทำ (Performance Test) หมายถึงขอสอบภาคปฏิบัติทั้งหลาย เชน พล
ศึกษา การฝมือ การปรุงอาหาร เปนตน  

    3.2 แบบใหเขียนตอบ (Paper-Pencil Test) หมายถึงขอสอบท่ีตองใชการเขียนตอบท้ังหมด 
    3.3 แบบสอบปากเปลา (Oral Test) หมายถึง การถามตอบแบบปากเปลา โดยการโตตอบกันทาง

คำพูด การสอบแบบนี้จะสอบทีละคน (Individual Test) เชน การสอบสัมภาษณ  
4. แบงตามเวลาท่ีกำหนดใหตอบ แบงเปน 2 ประเภท คือ  



- 

    4.1 แบบใชความเร็ว (Speed Test) ขอสอบประเภทนี้จะมีจำนวนขอมาก ๆ และงาย แตจะจำกัด
เวลา เชน ขอสอบวิชาเลขคณิตคิดในใจ ขอสอบวัดทักษะทางตา  

    4.2 แบบใหเวลามาก ๆ (Power Test) ขอสอบประเภทนี้ มักจะเปนขอสอบอัตนัย เพื่อทดสอบ
ความรูที่มีอยูวามีมากนอยเพียงใด โดยใหเวลานาน ๆ หรือบางครั้งก็ใหนำกลับไปทำที่บาน เชน รายงาน ภาค
นิพนธ วิทยานิพนธ  

 
  5. แบงตามจุดมุงหมายในการใชประโยชน อาจแบงออกได ดังนี้  

     5.1 แบบทดสอบเพื่อวินิจฉัย (Diagnostic Test) หมายถึง แบบทดสอบที่สรางขึ้นเพื่อคนหา
ขอบกพรอง หรือจุดออนในการเรียนแตละวิชาเปนเรื่อง ๆ ไป  

     5.2 แบบทดสอบเพื่อทำนาย (Prognostic Test) เปนแบบทดสอบที่มีคุณภาพในดานความ
เที่ยงตรงเชิงพยากรณ (Predictive Validity) สูง เพื่อใชทำนายวาจะเรียนสำเร็จหรือไมในอนาคต ซึ่งสวนมาก
จะเปนแบบทดสอบวัดความถนัดในการเรียน  

6. แบงตามความถี่ในการสอบ แบงออกได 2 ประเภท คือ   
    6.1 แบบทดสอบยอย (Formative Test) เปนแบบทดสอบที่ใชวัดหลังจบหนวยการเรียนแตละ

หนวย แลวนำผลท่ีไดมาปรับปรุงการเรียนการสอน  
    6.2 แบบทดสอบรวม (Summative Test) เปนแบบทดสอบท่ีใชวัดหลังจากท่ีศึกษาจบรายวิชานั้น

ท้ังหมดแลว เพ่ือจะประเมินผลวานักเรียนสอบได หรือตก ผานหรือไมผาน  
2.3.3 แบบทดสอบและการสราง 

เยาวเรศ จันทะแสน (2567)  กลาวถึงแบบทดสอบท่ีนิยมใชในการเรียนการสอนนั้นเปนแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ์ท่ีมีหลายประเภทและมีหลักวิธีการสรางดังนี้ 

1.ขอสอบอัตนัย หรือความเรียง (Subjective or Easy Test)  
ขอสอบอัตนัยมีเฉพาะคำถามที่เปดโอกาสใหผูสอบไดสามารถแสดงออก โดยใชภาษาของตนเองเขยีน

ตอบตามเสรีภาพ ตามความรูและความคิดเห็นของแตละคน  
 หลักการสรางขอสอบอัตนัย  
   1. เขียนคำชี้แจงใหชัดเจนเก่ียวกับการตอบคำถาม เวลาท่ีใชสอบ และคะแนนเต็มในแตละขอ  
   2. ควรใชถามในสิ ่งที ่ขอสอบอัตนัยสามารถวัดไดดีที ่สุด เชน การบรรยาย การแสดง 

ขอคิดเห็นและขอวิจารณตาง ๆ และพยายามหลีกเลี่ยงคำถามท่ีเปนความรูความจำ  
   3. การออกขอสอบควรคำนึงความสำคัญของจุดมุงหมายที่วางไวในตารางวิเคราะหหลักสตูร 

โดยเลือกถามเฉพาะจุดท่ีสำคัญ ๆ ของเรื่อง 
   4. พยายามใหความยาวของขอสอบ (จำนวนขอสอบ) พอเหมาะกับเวลาที่กำหนดใหเพราะ

ผูสอบตองใชเวลาในการรวบรวมและจัดระบบความคิดและเขียนตอบ  
  5. ไมควรใหมีการเลือกตอบเปนบางขอ เชน มี 5 ขอใหเลือกทำ 4 ขอ เพราะอาจมีการ

ไดเปรียบ-เสียเปรียบ อันเนื่องมาจากขอสอบมีความยากงายไมเทากัน ทำใหคะแนนที่ไดเปรียบเทียบกันไมได 
อีกท้ังยังเปนการไมยุติธรรมสำหรับผูท่ีตอบคำถามไดทุกขอ  

หลักการตรวจใหคะแนนขอสอบอัตนัย  
   1. สรางรายการคำตอบใหสมบูรณ และกำหนดคะแนนของแตละคำตอบ  
  2. ควรใหคะแนนคำตอบที่เปนการรวบรวมความคิด ลักษณะการเขียนชัดเจน การอธิบาย

ความถูกตองของแตละตอน  



- 

  3. ควรตรวจขอสอบของผูเรียนทีละขอพรอม ๆ กันไปทุกคนเสร็จแลวจึงคอยตรวจขอตอไป  
   4. ควรประเมินผลงานตามท่ีตอบ ไมใชตามความรูสึกหรือความประทับใจของผูตรวจ  
   5. ถาเปนไปได นาจะมีผูตรวจอยางนอย 2 คนตรวจขอสอบขอเดียวกัน เพ่ือตรวจสอบความ

ยุติธรรมในการใหคะแนน  
2. ขอสอบปรนัย (Objective Test)  
ลักษณะโดยทั่วไปของขอสอบปรนัย จะประกอบดวย 2 สวน คือคำถาม และคำตอบ ตัวคำถามของ

ขอสอบปรนัยมีจุดมุงหมายเพื่อใหผูตอบไดแสดงความรูความสามารถตาง ๆ ตามที่ผูถามตองการ ซึ่งจะวัด
ตั้งแตความจำผิวเผินไปจนถึงวัดพฤติกรรมที่ลึกซึ้งคือการประเมินคา คำถามแตละขอจะถามเฉพาะจุดเล็ก ๆ 
ของเนื้อหา ดังนั้นจึงมีจำนวนมากขอ สวนคำตอบของคำถามประเภทนี้ผูตอบตองใชเวลาในการคิดและการ
ตอบเปนสวนใหญ การเขียนตอบจะใชเวลานอยซ่ึงอาจเขียนเปนประโยคสั้น ๆ หรือทำเครื่องหมายบนคำตอบท่ี
ตองการ ดังนั้น สาระสำคัญของผูตอบท่ีตองปฏิบัติมี ดังนี้   

  1. ตองอานขอสอบที่มีทั ้งคำถามและคำตอบที่สมบูรณ ทำใหผูตอบไมมีอิสระในการแสดงความ
คิดเห็นในคำตอบนั้นเลย  

  2. เลือกคำตอบท่ีถูกท่ีสุด จากตัวเลือกท่ีผูเขียนขอสอบกำหนดมาให  
  3. ตองตอบคำถามจากขอสอบหลายขอ   

ขอสอบปรนยัสามารถแบงแยกยอยได 5 ประเภท คือ  
  1. แบบตอบสั้นๆ  
  2. แบบเติมคำ  
  3. แบบจับคู  
  4. แบบถูก-ผิด  
  5. แบบเลือกตอบ  

ซ่ึงจะขอเสนอรายละเอียดในแตละประเภท ดังนี้ 
1. ขอสอบแบบตอบส้ัน ๆ (Short Answer Test)  
ลักษณะขอสอบ จะประกอบดวยคำถามที่สมบูรณ ตองกำหนดใหผูตอบแสดงความสามารถ

ในการแกปญหาดวยการเขียนตอบ โดยตัวคำตอบจะมีลักษณะเปนคำเดี่ยว ๆ หรือประโยคสั้น ๆ  
2. ขอสอบแบบเติมคำ (Completion Test)  
ลักษณะขอสอบ ขอสอบเติมคำจะเขียนประโยคหรือขอความตอนนำไว แลวเวนวาง 

ขอความหรือทายขอความสำหรับใหเติมคำ เพื่อใหขอความนั้นถูกตองสมบูรณ การเวนชองวางใหเติมอาจเวน
มากกวาหนึ่งแหงก็ได  

3. ขอสอบแบบจับคู (Matching Test)  
ลักษณะขอสอบ ขอสอบจะประกอบไปดวยภาคคำถาม และภาคคำตอบ โดยผูตอบจะตอง

จับคูระหวางคำถามและคำตอบท่ีกำหนดใหตรงกัน หรือสัมพันธกันอยางมีเหตุผล ตัวอยาง เชน  
  ความแตกตางของขอสอบอัตนัยและปรนัย  

ทั ้งขอสอบอัตนัยและปรนัยต างก ็เป นข อสอบที ่ม ุ งว ัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเร ียนของ 
นักเรียน ขอสอบท้ังสองชนิดนี้ตางก็มีขอแตกตางพอสรุปได ตามตารางท่ี 1 

 
 

 



- 

ตารางท่ี 2 ตารางแสดงความแตกตางของขอสอบอัตนัยและปรนัย  
 

ลักษณะ ขอสอบปรนัย ขอสอบอัตนัย 
1. วัดความมุงหมาย
ของการเรียนการ
สอน 

- ความรู ความเขาใจ การประยุกต
และการวิเคราะห ไมเหมาะท่ีจะใชวัด
การสังเคราะหและการประเมินคา 

- ความเขาใจ การวิเคราะห การ
สังเคราะห การประเมินคา ไม
เหมาะท่ีจะใชวัดความรู ความจำ 

2. การสุมเนื้อหา - ใชจำนวนขอสอบมาก ทำใหสุม  
เนื้อหาไดมาก 

- ใชจำนวนขอสอบนอย ทำให  
สุมเนื้อหาไดนอย 

3. การเตรียมการ - ขอสอบท่ีดีสรางยาก และใชเวลา  
สรางนาน 

-ขอสอบท่ีดีสรางยาก แตทำไดงาย
กวาแบบปรนัย 

4. การใหคะแนน -ยุติธรรม งายและมีความเชื่อม่ันสูง - ลำเอียงยากและมีความเชื่อม่ันต่ำ 
5. ปจจัยท่ีทำให  
คะแนนคลาดเคลื่อน  

-เนื่องจากการอานขอสอบ และการ
เดาของผูสอบ 

- เนื่องจากลายมือ และวิธีเขียน
ของ ผูสอบ 

6. ผลตอการเรียนรู - กระตุนใหผูเรียนจำ แปลความ  
วิเคราะหความคิดเห็นของผูอ่ืน 

- กระตุนใหผูเรียนจัดระบบ
ผสมผสานและแสดงออกซ่ึง
ความคิดของตน 

ท่ีมา : เยาวเรศ จันทะแสน (2567) 
2.4 ความหมายของเนื้อหาของ การเขียนอัลกอรึทึม 
 วุฒิชัย เกษพานิช. (2546) อัลกอริทึม มีท่ีมาจากชื่อของนักคณิตศาสตรชาวเปอรเซียในยุคศตวรรษท่ี 
9 ชื่ออะบู อับดิลลาห มูฮัมหมัด บิน มูซา อัลคอวาริซมีย (Abu Abdillah Muhammad binMusa al-
Khawarizmi) คำวาอัลคอวาริซมีย (al-Khawarizmi)ไดเพ้ียนเปนอัลกอริทมี (Algoritmi)เม่ืองานเขียนของเขา
ไดรับการแปลเปนภาษาละติน แลวกลายเปนอัลกอริทึม(Algorithm) ซึ่งหมายถึงกฎที่ใชในการคิดคำนวณเลข
คณิตในชวงศตวรรษที่ 18 ในปจจุบันคำนี้ไดมีความหมายที่กวางขึ้นโดยหมายรวมถึงขั้นตอนวิธีการในการ
แกปญหาตาง ๆ มีนักการศึกษา นักวิชาการ ใหความหมายของคำวา อัลกอริทึม (Algorithm) ไวหลายทาน 
ดังนี้ 
         ราชบัณฑิตยสถานไดบัญญัติศัพทคำวา “Algorithm” ใชคำวา “ขั้นตอนวิธี” หมายถึง ขั้นตอนวิธีการ
แกปญหาเชิงคำนวณดวยคอมพิวเตอร 
         อัลกอริทึม (Algorithm) หมายถึง ขั้นตอนหรือลำดับการประมวลผลในการแกปญหาใดปญหาหนึ่งซ่ึง
จะชวยใหผูพัฒนาโปรแกรมเห็นข้ันตอนการเขียนโปรแกรมอยางงายข้ึน 
         อัลกอริทึม (Algorithm) หมายถึง แนวคิดอยางมีเหตุผลท่ีผูเขียนโปรแกรมใชในการอธิบายวิธีการอยาง
เปนขั้นตอนตามลำดับในการที่จะพัฒนาโปรแกรมนั้น ๆ เพื่อตรวจสอบขั้นตอนตาง ๆ ในการทำงานและความ
ถูกตองในแตละข้ันตอน  
 
          จากที่กลาวมาขางตน สรุปไดวา อัลกอริทึม (Algorithm) หมายถึง กระบวนการทำงานอยางใดอยาง
หนึ่ง ท่ีมีลำดับการทำงานเปนข้ันเปนตอนชัดเจน และปฏิบัติตามข้ันตอนแลวไดผลลัพธท่ีถูกตอง 
          ซึ่งในการเริ่มตนในการเขียนโปรแกรมอัลกอริทึมมีความสำคัญเปนอยางมากเพราะ เปนการจัดลำดับ
ขั้นตอนวิธีการแกปญหาหรือจัดการความคิดใหเปนขั้นตอนตาง ๆ เพื่อแกไขปญหาในขั ้นตอนการเขียน
โปรแกรมท่ีสอดคลองกรรมวิธีแกปญหาท่ีกำหนดไว การเขียนอัลกอริทึมจึงเปนการแสดงลำดับการทำงานตาม



- 

คุณสมบัติดานการประมวลผลของคอมพิวเตอร ที่พรอมจะนำไปแปลงเปนลำดับคำสั่งใหคอมพิวเตอรทำงาน 
การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรดวยภาษาท่ีเหมาะสม เพ่ือสั่งใหคอมพิวเตอรทำงานตามอัลกอริทึมท่ีกำหนดไว 
และการเขียนอัลกอริทึมออกมาใหตรวจสอบความถูกตองไดครบถวนข้ึน 
หลักการเขียนอัลกอริทึม 

สุรศักดิ์  มังสิงห. (2561) กระบวนการสำคัญเริ่มตนที่จุดจุดเดียวในการมีจุดเริ่มตนหลายที่จะทำให
กระบวนการวิธีสับสน จนในท่ีสุดอาจทำใหผลลัพธท่ีไดไมตรงกับความตองการ หรืออาจทำใหอัลกอริทึมนั้นไม
สามารถทำงานไดเลยกำหนดการทำงานเปนข้ันเปนตอนอยางชัดเจน การกำหนดอัลกอริทึมท่ีดีควรมีข้ันตอนท่ี
ชัดเจนไมคลุมเครือ เสร็จจากข้ันตอนหนึ่ง ไปยังข้ันตอนท่ีสองมีเง่ือนไขการทำงานอยางไร ควรกำหนดใหชัดเจน
การทำงานแตละขั้นตอนควรสั้นกระชับ เพราะการกำหนดขั้นตอนการทำงานใหสั้นกระชับนอกจากจะทำให
โปรแกรมทำงานไดรวดเร็วแลว ยังเปนประโยชนตอผูอื่นที่มาพัฒนาโปรแกรมตอดวยเพราะสามารถศึกษา
อัลกอริทึมจากโปรแกรมที่เขียนไวไดงายผลลัพธในแตละขั้นตอนควรตอเนื่องกัน การออกแบบขั้นตอนที่ดีนั้น
ผลลัพธจากขั้นตอนแรกควรเปนขอมูลสำหรับนำเขา ใหกับขอมูลในขั้นตอไป ตอเนื่องกันไปจนกระทั่งไดผล
ลัพธตามท่ีตองการการออกแบบอัลกอริทึมท่ีดี ควรออกแบบใหครอบคลุมการทำงานในหลายรูปแบบ เชน การ
ออกแบบโดยคิดไวลวงหนาวาหากผูใชโปรแกรมปอนขอมูลเขาผิดประเภท โปรแกรมจะมีการเตือนวาผูใชงานมี
การใสขอมูลที่ผิดประเภทโดยโปรแกรมจะไมรับขอมูลนั้น เพื่อใหใสขอมูลใหมอีกครั้ง เพื่อปองกันการเกิด
จุดบกพรองของโปรแกรมได 
ประโยชนของอัลกอริทึม 
       ประโยชนของอัลกอริทึม (Algorithm) คือ ทำใหไมสับสนกับวิธีดำเนินงาน เพราะทุกอยางจะถูกจัดเรียง
เปนขั้นตอนมีวิธีการและทางเลือกไวให เมื่อนำมาใชจะทำใหการทำงานสำเร็จอยางรวดเร็ว ทำใหปญหาลดลง
หรือสามารถคนหาตนเหตุของปญหาไดอยางรวดเร็ว เนื่องจากกระบวนการถูกแยกแยะกิจกรรม ข้ันตอน และ
ความสัมพันธ ออกมาใหเห็นอยางชัดเจน 
รูปแบบการเขียนอัลกอริทึม 
       การเขียนอัลกอริทึมมีหลายรูปแบบ โดยผูเขียนสามารถใชอัลกอริทึมหลายรูปแบบประกอบกันในการ
ออกแบบอัลกอริทึมนั้นเพ่ือใชในการแกปญหาการเขียนโปรแกรมได 
        1.แบบลำดับ (Sequential) มีลักษณะการทำงานจะเปนไปตามขั้นตอน กอน-หลัง ตอเนื่องกันไป
เปนลำดับ โดยการทำงานแตละข้ันตอนตองทำใหเสร็จกอน แลวจึงไปทำข้ันตอนตอไป 

ตัวอยาง เชน อัลกอริทึมแบบลำดับ การทอดไขเจียว  มีลำดับข้ันตอนดังนี้  
1. เริ่มตน  2. หยิบไขไก 3.ตอกไขไกใสภาชนะ 4.ปรุงรส ดวยเครื่องปรุง  5.ตีไขดวยชอนสอม 

     6.  ตั้งกระทะบนเตา    7.เปดแกส และติดไฟ  8.ใสน้ำมันพืช 9.นำไขท่ีปรุงรสแลวใสลงในกระทะ 
     10. ทอดจนสุก  11. ตักข้ันใสจานท่ีเตรียมไว   12. จบการทำงาน 
     2.แบบทางเลือก (Decision) อัลกอริทึมรูปแบบนี้ มีเงื ่อนไขเปนตัวกำหนดเสนทางการทำงานของ
กระบวนการแกปญหา โดยตัวเลือกนั้นอาจจะมีตั้งแต 2 ตัวขึ้นไป เชน สอบขอเขียน คะแนนเต็ม 50   ได
คะแนน 30 สอบผาน ถาต่ำกวา 30 สอบไมผาน 

ตัวอยางการเขียนอัลกอริทึมแบบทางเลือก อัลกอริทึมตัดเกรดวิชาคอมพิวเตอร 
1.เริ่มตน  2. คะแนนสอบของนักเรียน  3. ตรวจสอบคะแนน (คะแนนท่ีสอบผาน 50 คะแนน) 

          4.ถามากกวา 50 คะแนน สอบผาน  5. ถานอยกวา 50 คะแนน สอบตก  6. ประกาศผล      7. จบ
การทำงาน 
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3.แบบทำซ้ำ (Repetition) อัลกอริทึมแบบนี้คลายกับแบบทางเลือก คือ มีการตรวจสอบเงื่อนไข แต
แตกตางกันตรงท่ีเม่ือการทำงานตรงตามเง่ือนไขท่ีกำหนด โปรแกรมจะกลับไปทำงานอีกครั้งวนการทำงานแบบ
นี้เรื่อย ๆ จนกระท่ังไมตรงกับเง่ือนไขท่ีกำหนดไวจึงหยุดการทำงานหรือทำงานในข้ันตอไป   

ตัวอยางการเขียนอัลกอริทึมแบบทำซ้ำ อัลกอริทึมการซ้ือมังคุด 1 กิโลกรัม 
1. เริ่มตน  2. หยิบถุงพลาสติก  3. หยิบมังคุดมาเลือก โดยกดท่ีเปลือกท่ีนิ่มๆ  4. ตรวจสอบเง่ือนไข 

(นอยกวา 1 กิโลกรัม)  5. ถาจริง เลือกมังคุดตอ  6. ถาเท็จ หยุดเลือก  7. จายเงินใหกับ               ผูท่ีขาย  
8.จบการทำงาน 
คุณลักษณะการเขียนอัลกอริทึม 
         สมชาย  ประสิทธิ์จูตระกูล. (2543) ในการแกปญหาแตละปญหามหลายวิธี ดังนั้นการเขียนอัลกอริทึม
เพื่อแกปญหาแตละปญหาก็มีหลายวิธีดวย แตละวิธีมีทั้งขอเดนขอดอย ดังนั้นตองเลือกใหเหมาะสมกับงาน
และสภาพแวดบอมในขณะนั้น โดยท่ัวไปอัลกอริทึมท่ีดี ตองคุณลักษณะดังตอไปนี้มีความถูกตอง ความถูกตอง
เปนคุณสมบัติขอแรกท่ีจะตองพิจารณา นั่นคือเม่ือทำงานตามอัลกอริทึม แลวจะตองไดผลลัพธท่ีถูกตอง ซ่ึงถา
ผลลัพธท่ีไดจากอัลกอริทึมไมถูกตอง จะถือวาไมใชอัลกอริทึมท่ีดี โดยท่ีไมจำเปนตองพิจารณาคุณสมบัติขออ่ืน 
ๆใชเวลาในการปฏิบัติงานนอยที่สุดสั้น กระชับ มีเฉพาะขั้นตอนที่จำเปนเทานั้นใชเนื้อที่ในหนวยความจำนอย
ที่สุด เนื้อที่ในหนวยความจำจะถูกใชสำหรับเก็บคาของตัวแปร และเก็บคำสั่งที่ใชในการทำงาน ดังนั้น ถา
อัลกอริทึมยาวเกินความจำเปน จะทำใหใชเนื้อท่ีมาก และ ถามีตัวแปรมากเกินความจำเปน ก็จะทำใหเสียเนื้อ
ท่ีในหนวยความจำไปดวยมีความยืดหยุนในการใชงานใชเวลาในการพัฒนานอยท่ีสุด เม่ือนำอัลกอริทึมไปแปลง
เปนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรแลวจะตองใชเวลานอยท่ีสุดงายตอการทำความเขาใจ 
การวิเคราะหอัลกอรึทึม 
       การวิเคราะหข้ันตอนวิธีการ ตองทำการแยกแยะระบบวาเปนขอมูลเขา หรือออกดังนี้ 
         1. อะไรเปนขอมูลเขา (Input) 
         2. วิธีการประมวลผลท่ีจะนามาซ่ึงคาตอบ (Process) 
         3. อะไรเปนขอมูลออก (Output) 
เครื่องมือชวยในการเขียนอัลกอริทึม 
          การเขียนอัลกอริทึม เปนการวางแผนเก่ียวกับการแกปญหา โดยจะอธิบายการทำงานท่ีชัดเจนเพ่ือเปน
แนวทางในการเขียนโปรแกรม ชวยใหการเขียนโปรแกรมทำไดงายขึ้น ชวยใหโปรแกรมมีขอผิดพลาดนอยลง 
นอกจากนี้ยังชวยตรวจสอบการทำงานของโปรแกรม ทำใหทราบขั้นตอนการทำงานของโปรแกรมไดอยาง
รวดเร็ว โดยไมตองดูจากโปรแกรมจริง 
            ในการเขียนอัลกอริทึม มีเครื่องมือชวยในการเขียนท่ีนิยมใช 3 แบบ คือ 
             1. บรรยาย (narrative description) 
             2. ผังงาน (flowchart) 
             3. รหัสลำลอง (pseudo code) 
1. การเขียนอัลกอรทึิมแบบบรรยาย เปนการแสดงข้ันตอนการทำงานในลักษณะการบรรยายเปนขอความดวย
ภาษาพูดใด ๆ เชน ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ ภาษาเกาหลี ภาษาญี่ปุน หรือ ภาษาจีน เปนตน ขึ้นอยูกับความ
ถนัดของผูเขียนอัลกอริทึม มักเขียนบรรยายข้ันตอนการทำงานเปนขอๆ 
2. การเขียนอัลกอริทมึแบบผงังาน การเขียนอัลกอริทึมแบบผังงานจะแสดงขั้นตอนการทำงานในลักษณะของ
รูปภาพหรือสัญลักษณ ซึ่งเปนสัญลักษณที่เปนมาตรฐาน ไมอางอิงภาษาใดภาษาหนึ่ง ทำใหเห็นลำดับการ
ทำงานกอนหลังไดชัดเจน  
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3. การเขียนอัลกอริทึมโดยใชรหัสลำลอง เปนการเขียนข้ันตอนการทำงานในลักษณะของคำอธิบายท่ีมีรูปแบบ
โครงสรางชัดเจน ไมข้ึนกับภาษาใดภาษาหนึ่ง แตสามารถเปลี่ยนเปนภาษาคอมพิวเตอรไดงาย ดังนั้นโครงสราง
สวนใหญจึงนิยมใชคำสั่งเฉพาะที่มีอยูในคอมพิวเตอรเพื่อแทนการทำงานตาง ๆ เชน Read if Case  หรือ 
While/Do เปนตน การเขียนอัลกอริทึมมีลักษณะดังตอไปนี้ 
        1. รูปแบบเปนภาษพูดงาย ๆ ภาษอังกฤษ หรือภาษาไทยก็ได 
        2. ไมมีกฎท่ีแนนอนตายตัว แตลักษณะคลายกับภาษาคอมพิวเตอร 
        3. ไมเจาะจงภาษาคอมพิวเตอรใดภาษาหนึ่ง 
        4. ใชคำเฉพาะ (Keyword) 
        5. เริ่มตน คือคำสั่งท่ีอยูบรรทัดแรก และ สิ้นสุด คือ คำสั่งท่ีอยูบรรทัดสุดทาย 
        6. ใชยอหนาในการเขียนการทำงานยอยท่ีอยูภายใน 
        7. ไมระบุอุปกรณในการรับขอมูลหรือแสดงผลขอมูล 
        8. ขอมูลตาง ๆท่ีใชควรจะอยูในรูปของตัวแปร 
      จากที่กลาวมาทั้งหมดสรุปไดวา อันกอริทึม (Algorithm) เปนวิธีการในการทำงานอยางใดอยางหนึ่ง ที่มี
ลำดับการทำงานเปนขั้นตอนชัดเจน และปฏิบัติตามขั้นตอนแลวไดผลลัพธที่ถูกตอง อัลกอริทึมที่ดีจะตองมี
ความถูกตอง ทำงานไดเร็ว สั้น กระชับ ใชเนื้อที่ในหนวยความจะนอย มีความยืดหยุนเขียนโปรแกรมไดเร็ว 
และงายตอการทำความเขาใจ การเขียนอัลกอริทึมเปนการวางแผนเกี่ยวกับการแกปญหา โดยจะอธิบายการ
ทำงานที่ชัดเจนเพื่อเปนแนวทางในการเขียนโปรแกรม ชวยใหการเขียนโปรแกรมทำไดงายขึ้น ลดขอผิดพลาด
ของโปรแกรม และชวยตรวจสอบการทำงานของโปแกรม การเขียนอัลกอริทึมมีเครื่องมือชวยในการเขียน คือ 
การบรรยาย ผังงาน และ ซูโดโคด การเขียนแบบบรรยายจะเขียนบรรยายดวยภาษาพูดใด ๆ ทำใหแปลงเปน
โปแกรมไดยาก การเขียนแบบผังงานจะเขียนเปนรูปภาพโดยใชสัญลักษณแทนความหมายตาง ๆ ทำให
มองเห็นลพดับการทำงานของอัลกอริทึมไดชัดเจน แปลงเปนโปรแกรมก็ทำไดงายและเร็ว การเขียนแบบรหัส
เทียมจะกึ่งบรรยายรวมกับคำเฉพาะซึ่งจะใกลเคียงกับภาษาคอมพิวเตอรทำใหแปลงเปนโปรแกรมภาษา 
คอมพิวเตอรก็ทำไดงายและเร็วกวาการเขียนแบบผังงาน 
         อัลกอริทึม (Algorithm)  คือ กระบวนการแกปญหาท่ีสามารถอธิบายออกมาเปนข้ันตอนท่ีชัดเจน เม่ือ
นำเขาอะไร แลวจะตองไดผลลัพธเชนไร  กระบวนการนี้ประกอบดวยจะประกอบดวย วิธีการเปนขั้นๆ และมี
สวนท่ีตองทำแบบวนซ้ำอีก จนกระท่ังเสร็จสิ้นการทำงาน 
2.5 งานวิจัยท่ีเกี่ยวของ 

งานวิจัยท่ีเก่ียวของกับการวิจัยครั้งนี้มีดังนี้ 
จารุณี สุทธิสวรรค (2545 : บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่องการสรางหนังสืออานเพิ่มเติม วิชาดนตรีและ

นาฏศิลป เรื่อง การแสดง พ้ืนเมืองของทองถ่ินภาคเหนือ สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 มีวัตถุประสงค
ของการวิจัย คือ 1) เพื่อสรางหนังสืออานเพิ่มเติม สำหรับใชประกอบการสอน วิชาดนตรีและนาฏศิลป เรื่อง 
การแสดง พ้ืนเมืองของทองถ่ินภาคเหนือ ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี6 ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 
2) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 6 กอนและหลังการอานหนังสือ เพิ่มเติม 
และ 3) เพ่ือศึกษาความคิดเห็นของนักเรียน ท่ีมีตอหนังสืออานเพ่ิมเติม ผลการวิจัยท่ีเก่ียวของกับการวิจัยครั้ง
นี้ คือ  1) หนังสืออานเพิ่มเติม เรื่อง การแสดงพื้นเมืองของทองถิ่นภาคเหนอืมีประสิทธิภาพ 80.13/80.23 
ตามเกณฑมาตรฐาน 80/80 ท่ีกำหนดไว                2) การอานหนังสืออานเพ่ิมเติม ทำใหคะแนนกอนเรียน
และหลังเรียน มีความแตกตางกันอยางมีนัย สำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.01 และ 3) ความคิดเห็นของนักเรียนท่ี
มีตอหนังสืออานเพิ่มเติม พบวา นักเรียนสวนใหญชอบทุกสิ่งจากการ อานหนังสืออานเพิ่มเติม เมื่ออานแลว
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ไดรับความรู ความสนุกสนานเพลิดเพลิน นอกจากนี้ นักเรียนเกิดความรูสึกรัก ภาคภูมิใจในศิลปะการแสดง
พ้ืนเมืองของทองถ่ินภาคเหนือ และตองการอนุรักษ สืบทอดการแสดงนี้ใหคงอยูตอไป 

เรณู  อภินันธวัชพงศ (2546 : 7-9) ทำการวิจัยเรื่องการพัฒนาบทเรียนการตูนเรื่องทศนิยมเพื่อใช
ในการสอนซอมเสริม  ของนักเรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1  โดยบทเรียนการตูนเรื่อง ทศนิยม  พัฒนา
มาจาก  หนังสือการตูนโดราเอมอน โดยถายขยายใหมีขนาดใหญกวาตนฉบับของเดิม คือมีขนาด  A4 เพื่อให
ขนาดของตัวหนังสือชวนอานและตกแตงระบายสีใหสวยงาม มีว ัตถุประสงคของการวิจัยคือ 1) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนการฝกโดยใชบทเรียนการตูนเรื่องการบวกทศนิยม 2) 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนการฝกโดยใชบทเรียนการตูนเรื่องการลบทศนิยม 
และ 3) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนการฝกโดยใชบทเรียนการตูนเรื่องการคูณ
ทศนิยม ผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ           1) ภายหลังการใชบทเรียนการตูนเรื่องการบวก
ทศนิยม นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงขึ้น เทากับ 5.50  2) ภายหลังการใชบทเรียนการตูน
เรื่องการลบทศนิยม  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้น เทากับ 4.84 และ 3) ภายหลังการใชบทเรียน
การตูนเรื่องการคูณทศนิยม  นักเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน เทากับ 4.84  

กุสุมาลย ประยงคหอม (2547 : บทคัดยอ) ทำวิทยานิพนธเรื่องการสรางและทดลองใชหนังสืออาน
เพิ่มเติมเรื่อง ชีวิตในสิ่งแวดลอมเมืองสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1  มีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 
1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของนักเรียนหลังอานหนังสือเพิ่มเติมเรื ่อง ชีวิตใน
สิ่งแวดลอมเมืองสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนหลัง
อานหนังสือเพิ่มเติมเรื ่อง ชีวิตในสิ่งแวดลอมเมืองสำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 ผลการวิจัยท่ี
เก่ียวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) นักเรียนกลุมท่ีอานหนังสืออานเพ่ิมเติมมีผลสัมฤทธิ์การเรียนรูเพ่ิมข้ึน อยาง
มีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 และสูงกวากลุมควบคุมท่ีไมไดอานหนังสืออานเพ่ิมเติม อยางมีนัยสำคัญทาง
สถิติท่ีระดับ 0.05 และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนตอหนังสืออานเพ่ิมท่ีสราง ข้ึนอยูในระดับดี- ดีมาก  

ณัฐกานต ตันทิพย (2547 : บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่อง การพัฒนาชุดกิจกรรมฝกทักษะภาษา อังกฤษ
เพ่ือการสื่อสาร สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6  วัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1) เพ่ือพัฒนาชุดกิจกรรม
ฝกทักษะภาษาอังกฤษเพื ่อการสื ่อสารของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษาปที ่  6 ใหมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ภาษาอังกฤษ หรือ ไดรับการฝกทักษะใหถึงเกณฑรอยละ 70 (จากการกำหนดเปาหมายผลสัมฤทธิ ์ของ
สถานศึกษากลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 70 % และ       2) เพื่อศึกษาระดับความพึง
พอใจของผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 ตอชุดกิจกรรมฝกทักษะภาษาอังกฤษเพ่ือการสื่อสาร ผลวิจัยท่ีเก่ียวของ
กับการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนชุดกิจกรรมฝกทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารผานเกณฑ 
70 คือ เฉลี่ย 86.25 และ 2) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอชุดกิจกรรมฝกทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการ
สื่อสารอยูในระดับดีมาก 

ภัทรานาฏ  พจนพาที (2550 : บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่องการพัฒนาหนังสืออานเพ่ิมเติมสาระการเรียนรู
ทองถ่ิน เรื่อง กำแพงเพชรบานเรา มีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนตามกระบวนการเรียนรูโดยใชหนังสืออานเพิ ่มเติมสาระการเรียนรูทองถิ ่นเรื ่อง
กำแพงเพชรบานเรา และ 2) เพื่อศึกษาความพึงพอใจตอกระบวนการเรียนรูดวยหนังสืออานเพิ่มสาระการ
เรียนรูทองถ่ินเรื่องกำแพงเพชรบานเรา ผลการวิจัยท่ีเก่ียวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
กอนเรียนและหลังเรียนโดยใชหนังสืออานเพ่ิมเติมสาระการเรียนรูทองถ่ินเรื่องกำแพงเพชรบานเรา มีนัยสำคัญ
ที่ระดับ 0.05 และ 2) นักเรียนมีความพึงพอใจตอกระบวนการเรียนรูดวยหนังสืออานเพิ่มสาระการเรียนรู
ทองถ่ินเรื่องกำแพงเพชรบานเรา อยูในระดับมากท่ีสุด 
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  วราภา อินทุไร (2551: บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื ่องการพัฒนาหนังสืออานเพิ่มเติม วิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ชุด อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต 
โรงเรียนเชียงยืนพิทยาคม มีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1) เพื่อพัฒนาหนังสืออานเพิ่มเติมวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ชุด อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต 
2) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออานเพิ่มเติมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา 
ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4 ชุด อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต 3) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนหลังเรียนกับกอนเรียนของผูเรียน ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 ท่ีเรียนดวยหนังสืออานเพ่ิมเติมวิชาสังคมศึกษา 
ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ชุด อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต 
4) เพ่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 ท่ีเรียนดวยหนังสืออานเพ่ิมเติม
วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ชุด อริยสัจ 4 
และมงคลชีวิต กับเกณฑ และ 5) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 ท่ีมีตอการเรียนรู 
ดวยหนังสืออานเพิ ่มเติมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4  ชุด อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต ผลการวิจัยท่ีเก่ียวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ  1) หนังสืออาน
เพิ่มเติมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ชุด 
อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต มีประสิทธิภาพ 89.88 / 88.31 แสดงวาหนังสืออานเพิ่มเติมมีประสิทธิภาพตาม
เกณฑ 80/80       2) ดัชนีประสิทธิผลของหนังสืออานเพ่ิมเติมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระ
ศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4 ชุด อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต มีดัชนีประสิทธิผลเทากับ  
79.29 แสดงวาผูเรียนมีความรูเพิ่มขึ้นหลังจากเรียนดวยหนังสืออานเพิ่มเติม รอยละ 79.29           3) 
ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนของผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 4/3 ท่ีเรียนดวยหนังสืออานเพ่ิมเติมวิชาสังคม
ศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  ชุด อริยสัจ 4 และ
มงคลชีวิต สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติ 0.01  4) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 4/3 ท่ีเรียนดวยชุดหนังสื่ออานเพ่ิมเติม วิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา 
ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4  อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต หลังเรียนมีคาเทากับ 88.31 ซึ่งสูงกวา
เกณฑที่กำหนดไว (รอยละ 80) และ 5)  ผูเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 4/3 มีความพึงพอใจตอการเรียนรูดวย
หนังสืออานเพ่ิมเติมวิชาสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม สาระศาสนา ศีลธรรม จริยธรรม ชั้นมัธยมศึกษาป
ท่ี 4  ชุด อริยสัจ 4 และมงคลชีวิต อยูในระดับมาก (คาเฉลี่ย 4.31)  

สิริภานันท จิโรภาสภาณุวงศ (2551 : บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่องการศึกษาผลการใชหนังสืออานเพ่ิมเติม
หนวยรามเกียรติ์ ชวงชั้นท่ี 3 ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 3 โรงเรียนปากแพรกวิทยาคม จังหวัดสุราษฎรธานี มีวัตุ
ประสงคของการวิจัย คือ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนเรียนและหลังเรียนโดยใชหนังสือ
อานเพิ่มเติมหนวยรามเกียรติ์ และ 2) เพื่อศึกษาผลความพึงพอใจของครูและนักเรียนที่มีตอหนังสืออาน
เพิ่มเติมหนวยรามเกียรติ์  ผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนท่ี
เรียนดวยหนังสืออานเพิ่มเติมหนวยรามเกียรติ์ สูงกวากอนเรียนอยางมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ0.01 และ  
2) ผลความพึงพอใจของครูและนักเรียนท่ีมีตอหนังสืออานเพ่ิมเติมหนวยรามเกียรติ์ อยูในระดับมากท่ีสุด 

นิฤมล  ว ิทยาเอนกนันท (2552 : บทคัดย อ) ทำว ิจ ัยเร ื ่องการสร างหนังส ืออานเพิ ่มเ ติม
ภาษาอังกฤษ  เรื่อง Talking about Thailand สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 มีวัตถุประสงคของการ
วิจัย คือ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนกับหลังเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 ท่ี
จัดการเรียนรู โดยใชหนังสืออานเพิ ่มเติมเรื ่อง Talking about Thailand  จำนวน 5 เลม ผลการวิจัยท่ี



- 

เก่ียวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียน มัธยมศึกษาปท่ี 1 ท่ีเรียนดวย หนังสือ
อานเพ่ิมเติม เรื่อง Talking about Thailand หลังเรียนสูงกวากอนเรียนอยางมีนัยท่ีสำคัญ ท่ีระดับ 0.01  

พรพิทักษ ยาศิริ (2552 : บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่องการพัฒนานักเรียนบกพรองการอาน  การเขียน
ภาษาไทย มีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนซอม
เสริม ในแตละบทเรียนของนักเรียนบกพรองกลุมวิกฤติโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนา
นักเรียนบกพรองการอาน การเขียนภาษาไทย ผลการวิจัยที่เกี ่ยวของกับการวิจัยครั้งนี ้ คือ 1)  ผลการ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียนซอมเสริม ในแตละบทเรียนของนักเรียนบกพรองกลุม
วิกฤติ พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนโดยใชเอกสารประกอบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนานักเรียน
บกพรองการอาน การเขียนภาษาไทย สูงกวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนใชเอกสารประกอบการเรียนการสอน 
อยางมีนัยสำคัญทางสถิติท่ีระดับ 0.05 

พัฒนา เจียมสกุล (2552 : บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่องการสรางหนังสืออานเพิ่มเติม ประเภทหนังสือบท
กลอน เรื่อง เศรษฐศาสตรในชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6                มีวัตถุประสงค
ของการวิจัย คือ 1) เพื ่อสรางหนังสืออานเพิ ่มเติม ประเภทหนังสือบทกลอน เรื ่อง เศรษฐศาสตรใน
ชีวิตประจำวัน สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานสันติวันอำเภอ พาน จังหวัดเชียงราย 2) เพ่ือ
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และวัฒนธรรม โดยใชหนังสืออาน
เพิ่มเติม ประเภทหนังสือบทกลอน เรื่อง เศรษฐศาสตรในชีวิตประจำวัน และ 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นักเรียนตอการเรียนการสอน โดยใชหนังสืออานเพิ่มเติม ประเภทหนังสือบทกลอน เรื่อง เศรษฐศาสตรใน
ชีวิตประจำวัน  ผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ    1) หนังสืออานเพิ่มเติม ที่ผูรายงานสรางขึ้นมี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑ 80/80 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนไดคาเฉลี่ย 89.40 ซึ่งสูงกวาเกณฑ
ที่ตั้งไว ที่รอยละ 75 และ 3) หนังสืออานเพิ่มเติม ประเภทหนังสือบทกลอน มีความพึงพอใจตอการเรียนการ
สอนในระดับมากท่ีสุด 

นภาพรรณ หยางพานิช (2553 :  บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่องการสรางและการใชชุดฝก Unplugged 
Codingภาษาอังกฤษ ชุดพัฒนาทักษะการใชภาษาในการสื่อสารใหถูกตองตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรม 
ชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 มีวัตถุประสงคของการวิจัยคือ 1) เพ่ือสรางและหาประสิทธิภาพของชุดฝก Unplugged 
Codingภาษาอังกฤษ ชุดพัฒนาทักษะการใชภาษาในการสื่อสารใหถูกตองตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรม 2) 
เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุมเปาหมายโดยใชชุดฝก Unplugged Codingภาษาอังกฤษ ชุด
พัฒนาทักษะการใชภาษาในการสื่อสารใหถูกตองตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรม และ 3) เพ่ือศึกษาความพึง
พอใจของกลุมเปาหมายท่ีมีตอชุดฝก Unplugged Codingภาษาอังกฤษ ผลการวิจัยท่ีเก่ียวของกับการวิจัยครั้ง
นี้ คือ 1) ชุดฝก Unplugged Codingภาษาอังกฤษ ชุดพัฒนาทักษะการใชภาษาในการสื่อสารใหถูกตองตาม
มารยาทสังคมและวัฒนธรรม ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 มีประสิทธิภาพ 80.88 / 81.50 นับวาเปนสื่อที่มี
ประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑที่ตั้งไว  2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน โดยมี
ความกาวหนาเฉลี่ย 7.10 คิดเปนรอยละ 47.32 และ 3) ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีตอหนังสือชุดนี้อยูใน
ระดับมาก โดยมีคาเฉลี่ย 2.95 

สุจิตรา ศรีชาติ (2553 : บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่อง การจัดกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรู 
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี(ภาษาอังกฤษ) โดยใชหนังสืออานเพิ่มเติมเสริม ประสิทธิภาพ การเรียนและแบบ
ฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพิ่มเติมเสริมประสิทธิภาพ ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2  มีวัตถุประสงคของการวิจัย 
คือ 1) เพื่อพัฒนากิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (ภาษาอังกฤษ)โดยใช
หนังสืออานเพิ ่มเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียนและแบบฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพิ ่มเติมเสริม



- 

ประสิทธิภาพการเรียน  2) เพื่อศึกษาดัชนีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรูโดยใชหนังสืออานเพิ่มเติมเสริม
ประสิทธิภาพการเรียนและแบบฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพิ่มเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียน 3) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกลุมสาระการเรียนรูภาษา ตางประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ระหวางกอนและ
หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูโดยหนังสืออานเพ่ิมเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียนและแบบฝกทักษะประกอบ
หนังสืออานเพ่ิมเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียน และ 4) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียน ท่ีมีตอการเรียน
โดยใชหนังสืออานเพิ่มเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียนและแบบฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพิ่มเติมเสริม
ประสิทธิภาพการเรียน ผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) การกิจกรรมการเรียนรูกลุมสาระการ
เรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (ภาษาอังกฤษ) โดยใชหนังสืออานเพิ่มเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียนและ
แบบฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพิ่มเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียน ที่ผูวิจัยพัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพสูง
กวาเกณฑที ่ตั ้งไว 2) ดัชนีประสิทธิผลทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใชหนังสืออานเพิ่มเติมเสริม
ประสิทธิภาพการเรียน และแบบฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพิ ่มเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียน มี
ความกาวหนาทางการเรียนเพิ่มขึ้น 3) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและ
เทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2หลังการจัดกิจกรรมการเรียนรูที่ใชหนังสืออานเพิ่มเติมเสริมประสิทธิภาพ
การเรียน และแบบฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพิ่มเติมประสิทธิภาพการเรียน สูงกวา กอนการจัดกิจกรรม
การเรียนรูท่ีใชหนังสืออานเพ่ิมเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียนและแบบฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพ่ิมเติม
ประสิทธิภาพการเรียน และ 4) ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตอการเรียนโดยใชหนังสือ อานเพิ่มเติมเสริม
ประสิทธิภาพการเรียนและแบบฝกทักษะประกอบหนังสืออานเพิ่มเติมเสริมประสิทธิภาพการเรียน มีความพึง
พอใจในภาพรวมอยูในระดับพึงพอใจมากท่ีสุด  

สุภาวดี นรชาญ (2553 : บทคัดยอ) ทำวิจัยเรื่องการสรางและพัฒนาหนังสืออานเพิ่มเติมเรื่อง My 
School กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (ภาษาอังกฤษ) สำหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 
2/1 มีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1) เพื่อพัฒนาหนังสืออานเพิ่มเติม เรื่อง            My School 2) เพ่ือ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนของนักเรียนที่เรียนดวยหนังสืออานเพิ่มเติม เรื่อง My School กับคะแนน
กอนเรียน และ 3) เพื ่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที ่มีตอหนังสืออานเพิ ่มเติม เรื ่อง My School 
ผลการวิจัยที่เกี่ยวของกับการวิจัยครั้งนี้ คือ 1) หนังสืออานเพิ่มเติมที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพสูงกวาเกณฑท่ี
กำหนดไว 2) ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนสูงกวาคะแนนกอนเรียน คะแนนเฉลี่ยหลังเรียน และ 3) 
นักเรียนมีความพึงพอใจตอการเรียนโดยใชหนังสืออานเพ่ิมเติม โดยรวมอยูในระดับมากท่ีสุด  

สุรพงษ แกนอากาศ (2567 : 71) ทำวิจัยเรื่องการสรางหนังสือภาพสามมิติเพื่อใชประกอบการเลา
นิทานเรื่อง “ผจญภัยเมืองขยะ” ประกอบการสอนวิชาสรางเสริมประสบการณชีวิตของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปที่ 6 มีวัตถุประสงคของการวิจัย คือ 1) เพื่อศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาสรางเสริมประสบการณ
ชีวิต ดวยวิธีการเลานิทานประกอบหนังสือภาพสามมิติ กับการเรียนแบบเลานิทานปกติ และ 2) เพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีผลตอการเรียนดวยหนังสือภาพสามมิติที่ไดจากการสุมตัวอยาง  ผลการวิจัยท่ี
เกี่ยวของกับกับการวิจัยครั้งนี้คือ 1) นักเรียนที่เรียนจากการเรียนดวยวิธีการเรียนแบบเลานิทานประกอบ
หนังสือภาพสามมิติ  มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงข้ึน                     t = 2.71  แสดงวานักเรียนท่ีเรียนดวย
วิธีการเรียนแบบเลานิทานประกอบภาพสามมิติ  กับการเรียนแบบเลานิทานปกติแตกตางอยางมีนัยสำคัญทาง
สถิติระดับ 0.05 และ 2) ความพอใจของนักเรียนที่เรียนดวยหนังสือสามมิติ  โดยคาเฉลี่ยทั้งฉบับเทากับ 
4.00 คาความแปรปรวนเทากับ 7.20 ซ่ึงอยูในเกณฑดี 
 
 



- 

2.6 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

งานวิจัยครั้งนี้มีกรอบในการวิจัยตามภาพท่ี 1 
 

ตัวแปรตน 
 

ชุดฝก Unplugged Coding  
เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 

 
 

ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ตัวแปรตาม 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
 



- 

 

บทที่ 3 
วิธีการดำเนินการวิจัย 

การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ
คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื ่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั ้นมัธยมศึกษา                 
ปท่ี 2/1โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง  จังหวัดตรัง ผูวิจัยดำเนินการวิจัยตามข้ันตอนดังตอไปนี้ 

 
3.1 กลุมเปาหมาย 
 กลุมเปาหมายที่ใชในการวิจัยครั้งนี้ ไดแก นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 ภาคเรียนที่ 2        ป
การศึกษา 2567  โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุงจำนวน 26 คน 
แบบแผนการวิจัย 
 ในการวิจัยครั้งนี้เปนการวิจัยเชิงทดลอง (Experimental Research) โดยใชแบบ                Pre- 
Experimental Design ผูวิจัยใชแบบวิจัยที่มีกลุมเดียว แตมีการวัดกอนและหลังทดลอง (One Group 
Pretest-Posttest Design) ตามตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 3  ตารางแสดงแบบแผนการวิจัย 
 

O1   X   O2 
 
 หมายเหตุ :  O1 หมายถึง  การวัดผลกอนเรียน 
   X หมายถึง  ชุดฝก Unplugged Codingการเรียนรู 
   O2 หมายถึง  การวัดผลหลังเรียน 
 
3.2 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 
 เครื่องมือท่ีใชในการวิจัย มีดังนี้ 
 1. ชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 
 2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม  
3.3 การสรางเครื่องมือท่ีใชในการวิจัย 

ชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 
 1. ศึกษาหลักสูตร การศึกษาข้ันพ้ืนฐาน 2551 
 2. ศึกษาหลักการและทฤษฏีท่ีเก่ียวของ จากเอกสาร ตำราและผลงานวิจัยท่ีเก่ียวของ 
 3. ดำเนินการสรางชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม  
 4. นำชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ท่ีสรางข้ึนใหผูเชี่ยวชาญกลุม ข จำนวน 

3 ทานคือ ครูผูสอนท่ีมีประสบการณทางดานการสอนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 
3 ทาน (ภาคผนวก ก) โดยใชการตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยพิจารณาจากคา
ดัชนีความสอดคลองระหวางเนื ้อหา กับวัตถุประสงค (IOC : Index of Concurrence) คาดัชนี ความ
สอดคลองท่ียอมรับได ตองมีคาตั้งแต 0.5 ข้ึนไป ซ่ึงชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มี
คา IOC เทากับ 1.00 แสดงวายอมรับได (ภาคผนวก ง) 

 



- 

 5. การหาประสิทธิภาพของชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม โดยใชสูตร E1/E2   
ไดคาเทากับ 80.24/84.87 ซ่ึงมีคามากกวาตามเกณฑ 80/80 ท่ีตั้งไว (ภาคผนวก ง) 
 6. นำชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มาปรับปรุงแกไขและนำไปใชตอไป 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มีข้ันตอนการสรางดังนี้ 
1. ดำเนินการสราง แบบทดสอบโดยการศึกษาเนื้อหาเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม วัตถุประสงคที่จะวัด 

รูปแบบขอสอบที่จะดำเนินการสราง หลังจากนั้นดำเนินการเขียนแบบทดสอบจำนวน 20 ขอ เพื่อนำไปให
ผูเชี่ยวชาญตรวจสอบตอไป 
 2. นำแบบทดสอบที่สรางขึ้นใหผูเชียวชาญกลุม ก จำนวน 3 ทานคือ หัวหนากลุมสาระการเรียนรู
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 1 ทาน รองหัวหนากลุมสาระการเรยีนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 1 ทาน และ
ครูที ่มีประสบการณทางดานการสอนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 1 ทาน 
(ภาคผนวก ก) โดยใชการตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา (Content Validity) โดยพิจารณาจากคาดัชนี
ความสอดคลองระหวางเนื้อหา กับจุดประสงค (IOC : Index of Concurrence) คาดัชนีมีความสอดคลองท่ี
ยอมรับได ตองมีคาตั้งแต 0.50 ข้ึนไป ซ่ึงแบบทดสอบมีคา IOC เทากับ 1.00 แสดงวายอมรับได (ภาคผนวก 
ฉ ) 
 3. นำแบบทดสอบไปทดลองใชกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปท่ี 2 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง ท่ีไมใช
กลุมเปาหมาย จำนวน 30 คน เพื่อวิเคราะหหาคาความยากงาย (p) และหาคาอำนาจการจำแนก (r) และหา
คาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบ โดยใชสูตร KR-20  พบวามีแบบทดสอบมีคาความยากงายสวนใหญอยู
ระหวาง 0.30-0.80 ซึ่งอยูในคาที่ยอมรับได (ตั้งแต 0.20-0.80) คาอำนาจการจำแนกสวนใหญอยูระหวาง 
0.63-0.93 ซึ่งอยูในคาที่ยอมรับได (ตั้งแต 0.20 ขึ้นไป) และคาความเชื่อมั่นของแบบทดสอบมีคาเทากับ 
0.58 จึงมีคามากกวาเกณฑท่ีกำหนด (ภาคผนวก ฉ) 
 4. นำแบบทดสอบเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ไปใชกับกลุมเปาหมายตอไป 
 
3.4 การวิเคราะหขอมูล 

การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ
คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 
โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดตรัง ใชคือสถิติพื้นฐาน คือ คาเฉลี่ยและคาเบี่ยงเบนมาตรฐานในการ
วิเคราะหขอมูล 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 



- 

 

บทที่ 4 
ผลการวิเคราะหขอมูล 

 
การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ

คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1 
โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดตรัง ผูวิจัยไดนำเสนอการวิเคราะหขอมูล ดังนี้ 

 
ตารางที่ 4 ผลการวิเคราะหการหาประสิทธิภาพของชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึมของ

นักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 2/1 โรงเรยีนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดตรัง 
 

ชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 
ประสิทธิภาพของชุดฝก 

E1 E2 

ทดสอบรายบุคคล 
ทดสอบกลุมเล็ก (9 คน)  
ทดสอบกลุมใหญ ( 30 คน) 

80.00 
80.56 
80.17 

85.00 
86.11 
83.50 

คาเฉล่ีย 80.24 84.87 

 จากตารางที่ 4  ผลการวิเคราะหประสิทธิภาพของชุดฝก Unplugged Coding  เรื ่อง การเขียน      
อัลกอรึทึม นักเรียนท้ังหมด  39  คน  โดยการทดสอบรายบุคคล นักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนไดคะแนน
คิดเปนรอยละ  80.00   ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนคะแนนคิดเปนรอยละ  85.00  
ทดสอบกลุมเล็ก 9 คน นักเรียนทำแบบทดสอบกอนเรียนไดคะแนนคิดเปนรอยละ  80.56   ทำแบบทดสอบ
วัดผลสัมฤทธิ ์ทางการเรียนหลังเรียนคะแนนคิดเปนรอยละ 86.11 และกลุ มใหญ 30 คน นักเรียนทำ
แบบทดสอบกอนเรยีนไดคะแนนคิดเปนรอยละ  80.17   ทำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียน
คะแนนคิดเปนรอยละ 83.50 พบวา เมื่อนำมาหาคาเฉลี่ย               ของที่เปนประสิทธิภาพของชุดฝก 
พบวา มีประสิทธิภาพ  80.24/84.47 ซ่ึงสูงกวาเกณฑมาตรฐาน  80/ 80   
 
ตารางท่ี 5   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 ของนักเรียน
กอนและหลังเรียนโดยชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 
 

กลุมเปาหมาย จำนวน (N)  S.D. t Sig 

หลังเรียน 26 16.72 2.27 17.45 0.00 
หลังเรียน 26 27.17 2.33   

 
จากตารางท่ี 5 พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2

ของนักเรียนหลังเรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวากอนเรียนเทากับ 
10.45 คะแนน ซ่ึงเปนไปตามสมติฐานท่ีตั้งไว 

 



- 

ตารางท่ี 6   ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 ของนกัเรียน
หลังเรียนดวยชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม กับเกณฑ 
 

คนท่ี 
กอนเรียน 

(30 คะแนน) 
หลังเรียน 

(30 คะแนน) 
คนท่ี 

กอนเรียน 
(30 คะแนน) 

หลังเรียน 
(30 คะแนน) 

1 16 28 16 13 26 
2 16 29 17 14 29 
3 17 30 18 19 27 
4 16 26 19 19 28 
5 19 25 20 18 26 
6 16 24 21 17 29 
7 17 28 22 16 30 
8 24 27 23 15 27 
9 16 30 24 15 26 

10 14 26 25 16 28 
11 16 27 26 16 30 
12 17 25    
13 15 20    
14 14 24    
15 20 29    

 
 
 
 

กลุมเปาหมาย 
จำนวน 

(N) 
คะแนนเต็ม 

คาเฉล่ีย 
(µ) 

คาเบ่ียงเบน
มาตรฐาน 

(σ) 

คาคะแนน
ความแตกตาง 

หลังเรียน 26 30 18.57 2.27 0.60 
เกณฑ  16    

จากตารางที่  6 พบวาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ
2ของนักเรียน หลังเรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวาเกณฑเทากับ 
0.60 คะแนน ซ่ึงเปนไปตามสมติฐานท่ีตั้งไว 

 
 
 
 

 



- 

 

บทที่ 5 
สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 
การวิจัย เรื ่องการพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการ

คำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2/1
โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุงมีวัตถุประสงคของการวิจัยดังนี้ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของนักเรียนกอนและหลังเรียนโดยใชชุดฝก 
Unplugged Codingการเรียนรูเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม และ 2) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
วิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของนักเรียนหลังเรียนโดยใชชุดฝก Unplugged 
Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม กับเกณฑ  

 
สรุปผลการวิจัย 

จากการวิจัยเพื่อศึกษาการพัฒนาผลผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและ
วิทยาการคำนวณ2 โดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา
ปท่ี 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง สรุปผลการวิจัยไดดังนี้ 
 1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของนักเรียนหลัง
เรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวากอนเรียนเทากับ 8.6 คะแนน 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของนักเรียน หลัง
เรียนซอมเสริมโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวาเกณฑเทากับ 0.60 
คะแนน 

 
อภิปรายผล 
 การพัฒนาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2 โดยใช
ชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดตรัง มีประเด็นท่ี
นำมาอภิปราย แบงเปน 3 ประเด็น คือ  
 1. การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 
เปนกิจกรรมท่ีทำใหผูเรียนสามารถพัฒนาความรู พัฒนาทักษะในการคิด วิเคราะห การบูรณาการความรู ซ่ึงทำ
ใหเกิดกระบวนการใชความคิดในดานตาง ๆ และการเรียนรูโดยเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของนักเรียนหลงั
เรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวากอนเรียน  

3. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาการออกแบบและเทคโนโลยีและวิทยาการคำนวณ2ของนักเรียนหลัง
เรียนโดยใชชุดฝก Unplugged Coding เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม มากกวาเกณฑ  

 
 
 
 
 

 



- 

ขอเสนอแนะ 
 

 ขอเสนอแนะท่ัวไป 
1. การใชชุดฝก Unplugged Codingการเรียนรูในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูสอน 

ควรศึกษารายละเอียด เนื้อหาใหเขาใจอยางถองแทกอนนำไปใช   
2. ครูผูสอนควรเลือกจัดกิจกรรมที่มีความหลากหลายและแปลกใหม มีความเขาใจงายในการเรียนรู

ของนักเรียน เพ่ือไมใหนักเรียนเกิดความเบื่อหนาย 
3. ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนในแตละครั้ง ครูผูสอนควรคำนึงถึงความแตกตางระหวาง

ผูเรียน เนื่องจากการเรียนรูของผูเรียนแตละบุคคลมีความแตกตางกัน 
4. การทำกิจกรรมในการเรียนการสอน ครูผูสอนควรใหผูเรียนทุกคนมีสวนรวมในการทำกิจกรรม เพ่ือ

เปนการกระตุนความสนใจของผูเรียน และเพ่ือใหผูเรียนไดสามารถแสดงความรูความสามารถของตนเอง 
5. ครูผูสอนควรกลาวคำชมเชย ปรบมือ หรือใหของรางวัลแดผูเรียนท่ีสนใจ ไมดุและวากลาวผูเรียนให

เกิดความอับอายตอหนาเพื่อน ๆ เพื่อมีความมั่นใจ กลาแสดงออก กลาตอบคำถาม มีความสนใจในการเรียน 
และเปนการสรางบรรยากาศภายในหองเรียนใหนาเรียน มีความสนุกสนาน และเพื่อเปนการสรางปฏิสัมพันธ
ระหวางครูกับนักเรียน 

6. ครูผูสอนควรมีบุคลิกภาพที่เหมาะสม แตงกายสุภาพเรียบรอย ไมเครงเครียดมากเกินไป พูดจา
สุภาพและเปนมิตรกับผูเรียน 

 
   ขอเสนอแนะสำหรับงานวิจัยครั้งตอไป 
 1. ควรมีการนำชุดฝก Unplugged Codingการเรียนรูไปศึกษาเปรียบเทียบกับสื่อการสอนอื่นๆ เพ่ือ
ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวามีความแตกตางกันหรือไม 
 2. ควรมีการสรางชุดฝก Unplugged Codingการเรียนรูในเนื้อหารายวิชาอ่ืน ๆ เพ่ือนำมาศึกษาขอดี
และขอเสียหรือขอจำกัดในการนำสื่อชนิดนี้มาใชในการเรียนการสอน 
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ในชั้นเรียนโรงเรียนเทศบาลวัดเหนือ  
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ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 
รายนามผูเช่ียวชาญ 
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รายนามผูเช่ียวชาญ 
 
1.นางกัญญาณัฐ ชัยเชื้อ   หัวหนากลุมสาระวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
     โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง 
 
2. นางสาวบุญศิริ เชษฐศิริพงศ  ครกูลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
     โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง 
 
3. นางสาวสุกัญญา หมุนแทน  ครูกลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 
     โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง 
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ภาคผนวก ข 
แผนการจัดการเรียนรูเรื่อง อัลกอรึทึม 
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ภาคผนวก ง 
ผลการหาคุณภาพของชุดฝก Unplugged Codingการเรียนรู 
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เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม, 
ผลการตรวจสอบดัชนีความสอดคลองระหวางเนื้อหากับวัตถุประสงค (IOC) ของชุดฝก Unplugged Coding 
เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 
 

               ดาน                                           คา IOC          การแปลผล 

เนื้อหา 
ความเหมาะสมของเนื้อหา        1.00    ใชได  
ตรงตามวัตถุประสงค    1.00    ใชได 
ความหลากหลายของเนื้อหา   1.00    ใชได 
เทคนิค 
ความแปลกใหมของชุดฝก         1.00    ใชได 
การออกแบบ 
ความนาสนใจของชุดฝก         1.00    ใชได 
มีความคิดสรางสรรค    1.00    ใชได 
นำไปใชในชีวิตประจำวันได   1.00    ใชได 
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ภาคผนวก จ 
แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 
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ภาคผนวก ฉ 
ผลการหาคุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



- 

ผลการตรวจสอบคาดัชนี ความสอดคลองระหวางขอคำถามกับวัตถุประสงค ของแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ทางการเรียนเรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 
  

              ขอท่ี         คา IOC            การแปลผล 

1       1.00         ใชได 
2       1.00         ใชได 
3       1.00         ใชได 
4       1.00         ใชได 
5       1.00         ใชได 
6        1.00         ใชได 
7       1.00         ใชได 
8       1.00         ใชได 
9       1.00         ใชได 
10       1.00         ใชได 
11       1.00         ใชได 
12       1.00         ใชได 
13       1.00         ใชได 
14       1.00         ใชได 
15       1.00         ใชได 
16       1.00         ใชได 
17       1.00         ใชได 
18       1.00         ใชได 
19       1.00         ใชได 
20       1.00         ใชได 
21       1.00         ใชได 
22       1.00         ใชได 
23       1.00         ใชได 
24       1.00         ใชได 
25       1.00         ใชได 
26       1.00         ใชได 
27       1.00         ใชได 
28       1.00         ใชได 
29       1.00         ใชได 
30       1.00         ใชได 

 
 
 



- 

ผลการตรวจสอบคาความยากงาย ( p ) และคาอำนาจการจำแนก ( r ) ของแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
เรื่อง การเขียนอัลกอรึทึม 

ขอท่ี  คาความยากงาย  การแปลผล คาอำนาจการจำแนก การแปลผล 
                              ( p )                                                 ( r ) 

1 0.80 ใชได 0.63 ใชได 
2 0.40 ใชได 0.87 ใชได 
3 0.70 ใชได 0.73 ใชได 
4 0.30 ใชได 0.90 ใชได 
5 0.50 ใชได 0.87 ใชได 
6 0.40 ใชได 0.77 ใชได 
7 0.40 ใชได 0.93 ใชได 
8 0.70 ใชได 0.73 ใชได 
9 0.80 ใชได 0.77 ใชได 

10 0.40 ใชได 0.90 ใชได 
11 0.70 ใชได 0.70 ใชได 
12 0.30 ใชได 0.93 ใชได 
13 0.40 ใชได 0.80 ใชได 
14 0.40 ใชได 0.80 ใชได 
15 0.40 ใชได 0.87 ใชได 
16 0.40 ใชได 0.83 ใชได 
17 0.70 ใชได 0.73 ใชได 
18 0.40 ใชได 0.87 ใชได 
19 0.50 ใชได 0.63 ใชได 
20 0.30 ใชได 0.93 ใชได 
21 0.70 ใชได 0.73 ใชได 
22 0.30 ใชได 0.93 ใชได 
23 0.40 ใชได 0.90 ใชได 
24 0.30 ใชได 0.93 ใชได 
25 0.40 ใชได 0.87 ใชได 
26 0.50 ใชได 0.87 ใชได 
27 0.50 ใชได 0.63 ใชได 
28 0.50 ใชได 0.87 ใชได 
29 0.70 ใชได 0.73 ใชได 
30 0.30 ใชได 0.93 ใชได 

 
 
 
 



- 

คาความยาก - งาย  
 

คาความยาก - งาย p ความหมาย 
0.80 – 1.00 งายมาก 
0.60 – 0.79 คอนขางงาย 
0.40 – 0.59 ปานกลาง 
0.20 – 0.39 คอนขางยาก 
0.00 – 0.19 ยากมาก 

 

คาอำนาจจำแนก 
 

 
ตารางคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนกอนและหลังเรียน เรื่อง การเขียน อัลกอรึทึมของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปท่ี 2/1 โรงเรียนหวยนางราษฎรบำรุง จังหวัดตรัง     

 

คาอำนาจจำแนก r ความหมาย 
0.60 – 1.00 ดีมาก 
0.40 – 0.59 ด ี
0.20 – 0.39 พอใช 
0.10 – 0.19 คอนขางต่ำ 
0.00 – 0.09 ต่ำมาก 

เลขท่ี คะแนน
แบบทดสอบ
กอนเรียน 

20 

คะแนน
แบบทดสอบ
หลังเรียน 

20 

เลขท่ี คะแนน
แบบทดสอบ
กอนเรียน 

20 

คะแนน
แบบทดสอบ
หลังเรียน 

20 

หมายเหตุ 

1 9 15 14 10 13  
2 9 14 15 8 18  
3 7 15 16 5 14  
4 5 20 17 6 14  
5 4 19 18 6 16  
6 10 14 19 4 17  
7 9 16 20 5 17  
8 7 16 21 10 14  
9 8 18 22 6 16  

10 14 14 23 8 15  
11 2 19 24 8 15  
12 4 17 25 8 11  
13 9 12 26 10 20  



- 

 
 
         
 

 
 
 
 
  

 
 

 


